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ONSOZ
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SCAMPER (YONLENDIRILM iS BEYIN FIRTINASI) TEKN IGINE GORE
ISLENMESININ OGRENCILERIN YARATICI PROBLEM COZME
BECERILERINE VE AKADEM iK BASARILARINA ETK ISi
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Bu aragtirma, 2008 — 2009 tim — ogretim yili Yozgatili Yerkoy Ilcesi
Sehit Sedat Nezih Ozok Lisesi 10. ve 1Bréncilerinden olgan 40 @renci tizerinde
yurtaimistar. Bilgi ve Iletisim Teknolojileri Dersinin Ornek Olay ilslendigi sinif;
kontrol grubu, Ornek Olay ile birlikte SCAMPER Tegiyle islendigi sinif ise
deney grubu olarak ¢amada yer alnstir.

Egitim esnasinda her iki grugstencilerine de ardik drnek olaylar verilerek
olaylara ¢6zum Onerileri Uretmeleri istentm Kontrol grubunda yer alangéenciler
cozim onerilerini Ornek Olay ile uretirken; denesulgunda yer alan gienciler
cozum onerilerini Ornek Olay ile birlikte SCAMPEReknigini kullanarak
uretmsilerdir. Ogrencilerin Gretmi olduklari ¢cozum onerileri icerik analizi yapilarak
degerlendirilmistir. Yapilan puanlamalarin sonuclar t-testi ve AN ile analiz

edilmistir.

t-testi sonuclarina gore, Ornek Olay ile birliktEAVIPER tekngiyle egitim
goren @renciler ile Ornek Olay ile genim gdéren grencilerin yaratici problem



cozme puanlar kaastiriidiginda, Ornek Olay ile birlikte SCAMPER Tekiyle
egitim goren @renciler lehine anlamli bir farkin oldu gorulmektedir fzg) = -4.20,
p < .05].

ANOVA sonuglarina gore, Ornek Olay ile birlikte S®IRER tekngiyle
egitim goren d@renciler ile Ornek Olay ile grenim goéren grencilerin akademik
deserlendirme cadmasindan elde ettikleri sontest puanlars#agtiriidiginda, deney

grubu lehine anlamh bir fark cilg goralmistar [F(1,38 = 8.91, p < .05)].

Anahtar Kelimeler: SCAMPER (yonlendirilmi beyin firtinasi), 6érnek olay,

yaratici problem ¢6zme, bilgi ve ilgitn teknolojileri dersi



ABSTRACT

THE EFFECTS OF SCAMPER (DIRECTED BRAINSTORMING)
TECHNIQUE ON LEARNERS’ CREATIVE PROBLEM SOLVING AND
ACHIEVEMENT IN THE INFORMATION AND COMMUNICATION
TECHNOLOGIES COURSE

ISLiM, Omer Faruk

Master of Science, Department of Computer EducatiahInstructional Technology
Advisor: Assist. Prof. Dr. Sercin KARATA

June - 2009

The present study was conducted in the 2008-20@€6emgic year with 40
students who are enrolled in 10th and 11th grade&®bit Sedat Nezih Ozok High
School located in Yozgat/Yerkdy. The class taughh he case-based learning in
the Information and Communication Technologies Geuwas assigned as the
control group, whereas the class taught with baikedased learning and with the

technigue of SCAMPER was assigned as the experahgraup.

In the education period, students in each groug\garen successive sample
events and were asked to solve the events andpoge suggestions. While students
in the control group proposed suggestions using-based learning, students in the
experimental group proposed suggestions using tethods of both case based
learning and SCAMPER. Suggestions proposed by stsdeere evaluated with
content analysis. In terms of data analyses praoesdu-test and ANOVA were

employed.

According to t-test results, when students taugith vboth Case-Based
Learning and with the technique of SCAMPER are cameg with the students

taught with only Case-Based Learning in terms @irtlcreative problem solving



scores, it was found that students taught with &ztbke-Based Learning and with the
technique of SCAMPER scored significantly higheartithe students taught with
only case based learning methogd) = -4.20, p < .05].

According to ANOVA results, when students taughthwhboth Case-Based
Learning and with the technique of SCAMPER are carag with the students
taught with only Case-Based Learning in academaluation work scores, it was
found that students taught with both Case-Basemhilggand with the technique of
SCAMPER scored significantly higher than the stasl@aught with only case based
learning method [F(1,38 = 8.91, p < .05)].

Keywords: SCAMPER (directed brainstorming), case-based iegrcreative

problem solving, information and communication tealogies course
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BOLUM I: G IRIS

1. Problem Durumu

Hayatin her alaninda hizl bir geim yasanirken, insanglu da kendine yer
edinebilmek amaciyla bu ggime ayak uydurmak, ggkn teknolojiye hakim olmak
zorundadir. GUnimuz dinyasinda s6z sahibi olabilimiekbilginin son kullanicisi
olmak yetmemekte, bilgiye uabilen, bilgiyi saklayip gerekli oldw yerde
kullanabilen ve yeni bilgiler Gretebilen bir bireymak gerekmektedir. Yeni bilgilere
ulasma cabasi icerisinde atman, buldgu bilgileri siniflandiran ve depolayan
bireylerin olwturduklari topluluklar bilgi toplumunu ofturmaktadir (Numangu,
1999a).

21. yuzyihin gitim anlaysl, toplumlarin birbirlerinden soyutlangiiletisim
ve etkilesim eksikliklerinin old@gu dénemlerdeki gibi belli tutum, tavir ve bilgileri
aktaran gitim anlaysindan farkli olmak zorundadiiletisim teknolojilerinin en st
duzeye ulgtigl, her an yeni bilgilerin Uretilereksezamanl olarak farkl yerlerdeki
toplumlara aktarildy bir dinyada ygayan bireyler dinyanin bu hizina ayak
uydurmak zorundadirlar (Numagla,1999b; Aydin, 2003).

Bilimin gelismesi sonucunda ortaya c¢ikan yeni teknolojiler ifezam
hayatlarini  kolaylgtirmakta; ancak insanlarin  teknolojileri  kullaninke
disunmelerini, dgru kararlar verebilmelerini, ortaya ¢ikan sonuglari
deserlendirmelerini zorunlu hale getirmektedir. Yeekmolojiler Grenci, @retmen,
ogrenme ve @retme ortamlarini da etkilemekte ve yapilarindgigei zorunlu
kilmaktadir. Her bir bireyin bilgiye ugma vyollarini, bilgiyi siniflandirmayi,
Uretebilmeyi, paylgabilmeyi ve bu glemlerin gerceklgtigi ortamlara uyum
sglayabilmeyi @renmesi, yaraticl ve afirel disiince becerilerine sahip olmasi
gerekmektedir. Okullar, bu yeterliklerin bireylekazandirildgl, surekli yenilge

acik, bilginin dretildgi, kullanildigi ve geltirildi gi, 6grencilerin 6zgin ve yaratici



disinme becerilerini gedtiren, ¢ok glevli bir kurum olmak zorundadir (Atalay,
1996; Numanglu, 1999b; Tor ve Erden, 2004).

Talim Terbiye Kurulu Bskanligi (2009), Ulkemizde de bilgi toplumunun
simgesi olarak kabul edilen bilgisayar ve bilgisayadayal bilgi ve iletim
teknolojilerinin her alanda kullaniminin yaygigii@asi sonucu @tim kurumlarinda
bilgi ve iletisim teknolojileri alanina yonelik @tim verilmesinin zorunlu hale
geldigini belirtmistir. Icinde bulundgumuz bilgi c&inda bilgiyi ezberleyen d,
bilgiye ulagan, yorumlayan, kullanan, yeni bilgiler Uretebilgaratici bireylere
ihtiya¢c duyuldgunu belirtmgtir. Bilgi toplumunda ysayan ve yetien bireylerin
bilgiye ulasma, dizenleme, d@erlendirme, sunma ve aktarma gibi konulardasgali
teknolojileri kullanma becerilerine, yaratici gdinme, yaratici problem ¢6zme,
elestirel disinme, empati ve grupla c¢gdbilme gibi yeterliliklerle donatiimalari

gerektgini savunmutur.

Milli E gitim Bakanlgl (2001), tlkemizin bilgiyi Greten, yoneten ve llgn
yararlanan bir toplum olmamizi ve Ulu Onder ATATURE isaret etti cagdas
medeniyetler seviyesine ¢ikabilmemiz icin pek cakisgmaya balamis, bir takim
projeleri hayata gecirrgtir. Bilgisayar Destekli Eitim Projesi, Endustriyel Okullar
Projesi, Yaygin Mesleki gtim Projesi, Milli Egitimi Gelistirme Projesi, Ca
Yakalama 2001 Projesi gibi g#i projeler buyik 6lgtide @tim ve bilgi teknolojileri
odakli projelerdir.

Bu projelerin yani sira Milli Eitim Bakanlg’nin en buyik kapsamli projesi
1998 yilinda hayata gecigdi ve halen devam eden Temelgiim Programi
projesidir. Temel Eitim Programi, sadece Turkiye'desigmin 5 yildan 8 yila
cikarildgl bir proje dgil, egitim kalitesinin de yukseltiimesinin hedeflegdicok
kapsamli bir projedir. Bu projenin temel hedeflegmsekilde siralayabiliriz:
« Sekiz yillik kesintisitkogretimde okullama oranini % 100’e ¢ikarmak,

« Ogretmen ve grencilerin bilgisayar okur-yazari olmalarini glamak,



e 200.000 egitim personelini bilgisayar okur-yazagh ve bilgisayar destekli
egitim konularinda gitmek,
*  Okulu cevrenin Kultir ve gitim Merkezi haline getirmefVEB, 2001).

Temel Esitim Programi birinci basania kapsaminda 2082 adet okula
bilgisayar, yazicl, televizyon, projeksiyon ciham tepegdz gibi donanimlar ve
gerekli yazilimlar alinarak Bilgi Teknolojisi Sifafi olusturulmustur (MEB, 2001).

Bilgi ve Iletisim Teknolojileri Dersi' ilk@retim ve ortagretim kurumlarinda,
kurumun statistine gore zorunlu ya da se¢cmeli olaigfkedata eklenngiir. Bu ders
ile dgrencilerin gunluk etkinlikleri icerisinde yer alageni gelgtirilen teknolojileri
kullanmalari, hizla gelen dinyaya uyum gkamalarina katki sganmaya

calisiimistir.

Bilgi ve iletisim Teknolojileri Dersi’'nin genel kazanimlari, Taliffierbiye
Kurulu Bagkanligi (2009) tarafindagu sekilde siralanngtir:

» Bilgiye ayirt edici bicimde ukna, argtirma, analiz etme, paytama ve
yaratici bicimde sunabilme,

* Farkl toplum ve kultirdeki insanlarin giince ve deneyimlerine bilgi ve
iletisim teknolojileri kullanarak hizl bigekilde ulaabilme,

» Bireysel kararlar verebilme ve gansiz digtinebilme,

* Bilgi ve iletisim teknolojilerini evde, si yerinde, su anda ve gelecekteki
etkinliklerinde nerede ve ne zaman kullanacaklarewyirt edebilme
becerilerini geljtirir .

Karagacl ve Mahirglu (2005) yapmy olduklar calsmada Dgan (1983),
Gordon, Hacker ve Vries'in (1995) de gahalarini inceleyerek teknolojiggiminin
amaglarini,

» Bireyleri teknoloji okur — yazari yapmak,

« Uriin tasarlama, iiretme ve pazarlama yeterlilikleazandirmak,

» Teknoloji kiltirt gelitirmek,

» Bireysel ilgi ve yetenekleri ortaya cikarmak,

« Ogrencilere teknolojik Uriin ve hizmetleri secme, rsatima ve kullanma
yeterligi kazandirmak,

« Ogrencilere calsma hayatini ve meslekleri tanitmak

« Ogrencilere mesleki @time hazirlik nitelginde genel bilgi, beceri ve
tutumlar kazandirmak



seklinde siralanglardir.

Son yillarda Milli Egitim Bakanlgl tarafindan gegtirilen yeni program
neredeyse eski programla taban tabana zit olarakaka ginimuizin gim
ihtiyaclarina hitap edecejekilde gelgtirilmi stir. Eski program, davraggi yaklgima
uygun olarak @retmen merkezli olarak hazirlargniolup, @rencinin gitim
faaliyetleri icerisindeki rolii kendisine verilenldileri 6grenmesi, hatta ezberlemesi
seklindedir. Oysa gunumuiuzde bu ankign neredeyse tamamen vazgegilerek;
Ogrenci, eitimin merkezine alinng, o6grencinin kendi bilgilerini argirarak,

deneyerek, kendi hizinda ve kapasitegrditusunda grenmesi hedeflenntir.

Milli E gitim Bakanlg tarafindan getirilen programa gore, Bilgi véletisim
Teknolojileri dersi kapsaminda gkencilerin yeni teknolojileri tanimalari, bu
teknolojileri nasil  kullanacaklarini géeenmeleri ve hayatlarinda kullanmaya
baslamalari amaclanmaktadir. Bilgi \ietisim Teknolojileri Dersi amagclarina uygun
sekilde @rencilerin yeni fikirler Uretgi, bilgilerini ve kazanimlarini arkaglari ile
paylatiklar, guinumuzin teknolojilerini @endikleri, kullandiklari ve gedirdikleri
bir ders olmalidir. Bunu ghamak icinse @rencilere ders esnasinda 0zgurlik
verecek, derse etkin katilimlarini ve yeni fikirleretmelerine olanak 8kyacak,
akranlari ile ilegimlerini guclendirecek, yetkin birer birey olmalaa olanak
taniyacak yontem ve teknikler kullaniimalidir.

Gunumizde bilgi ve bireyin birbirinden @ansiz kavramlar olarak
disUnuldigl, bireyin dgarida mevcut olan bilgiyi alg, 6gretmenin merkez
konumda oldgu davramgcl yaklgimdan uzaklglmistir. Bunun yerine bilgi ve
0grenmenin bireyden tamamiyla gmsiz kavramlar olmagd, bilginin ve
O0grenmenin bireyden bireye farklilik gostererek, yimegecms yasantisi, cevresi ve
zihninde gecen sureclegkili oldugunun ortaya koyuldgu yapilandirmaci yakam
kabul gormigtar.



Duffy ve Cunningham (2001),ggimdeki yapinin dgistiginden ve @itim
anlaysinin yapilandirmaci yakjan dagsrultusunda ilerlediinden bahsetrgierdir.
Yapilandirmacilik, grenene pek cok farkli acidangrénme imkani sgamakla
beraber, gretmenin siniftaki yonetici rolini ortadan kaldatazretmeni bir rehber,
yol gosterici, kolaylstirici (facilitator) konumuna getirgtir. Bu sayede bilgilerin
sadece gretmenin beyninden gencilere aktarilmasi yerine bilgileringi@tmenin

rehberlginde ¢evreden alinmasiganmaktadir.

Yapilandirmaci kurama gore hazirlagnolan derslerde giencilerin derse
etkin olarak katilimlarinin, kendi bilgilerine ghaalarinin ve ulgtiklar bilgilerin
baska bilgiler ile iliskilendirilerek kullanmalarinin gtanmasi beklenmektedir.
Arslan (2007), @rencilerin okulda grendikleri bilgileri gerek gunlik hayatlarinda,
gerekse desi yasamlarinda kullanabilmeleri, bunun icinse dgrencilerin etkin
olarak rol aldiklari yapilandirmaci yakima uygun dersler ve yapilandirmagih

yontem ve tekniklerinin kullaniimasi gerektii belirtmistir.

Yapilandirmaci yakkam, bilingli, aratiran, neyi, neden ve nasigr@nmesi
gerektgini bilen, yaratici @rencilere ihtiyag duymaktadir (Jonassen, Peck ve
Wilson, 1999, Akt: Hancer, 2007). Yaraticilik, gleel baks acisina sahip olarak,

disinda olarak farkl problemleri gorerek onlara ¢oziiratmektir (Cellek, 2002).

Yaman ve Yalc¢in (2005), yaratici bireylerin aynmzanda iyi birer problem
¢bzlcu oldgunu, cunkl yaraticilk ve problem c6zmenin birbiirlde iliskili
oldugunu; yaratici dgiinme becerisinin geliriimesinin ilkdgretimden Universiteye

kadar tim gitim basamaklarinda dnemli bir yere sahip @alou belirtmglerdir.

Yaraticilik, insanlarin kalitsal olarak sahip gidubir 6zellikten ¢ok her
insanda bulunan, bilingaltinda gercelde ve zaman icerisinde ggirilebilen bir
kavramdir. Her bireyin yaraticilik dizewitolmadgi gibi yaraticilik da bireye 6zgu
bir yetenek dgildir ve yapilan uygulamalarla gglirilebilir. Probleme Dayali

Ogrenme ve Ornek Olay gibi gercek hayat problemleridgrencileri kasilastirarak



¢bzim Onerileri Uretmelerini hedefleyen, boylecgdhagiclerini ve farkl zihinsel
sureclerden gecmelerini @ayan @renme yontemleri yaratici giinme ve yaratici

problem ¢6zme becerilerini ggirmektedir (Yaman ve Yalc¢in, 2005).

Ingilizce kausturmak, acele etmek, atlamak, ziplamak anlamlageken
SCAMPER (yonlendirilmi beyin firtinasi), ingilizcedeki yedi kelimenin Ba
harflerinin birletiriimesi ile oluturulmus, konu ile de bgantili bir akrosttir. Bir
¢esit beyin firtinasi tekrdi olan SCAMPER, yaratici diinmeyi tgvik eden pratik
ve glenceli bir @retim tekngidir. SCAMPER, targma yontemi igerisinde yer alan,
yontemin uygulamaya dostiirilerek hayata gecirilmesini @ayan bir tekniktir.
Robert F. ELBERLE tarafindan ggirilen SCAMPER, bir nesne ya da konu
Ustiinde bir dizi dgiince glemi dizisidir. Bir nesnenin ele alinarai,nesne Uzerinde
beyin firtinasi yapilmasi, o nesnenin gg@érilmesini ya da geltiriimesini
istemektedir (Glenn, 1997).

SCAMPER'’ | olgturan yedi kelimgdyle siralanmaktadir:
e S: Substitude (Yer ggstirme)

C: Combine (Birlgtirme)

* A: Adapt (Uyarlama)

e M: Modify, Minify, Magnif (Degistirme, Kuc¢ultme, Buyutme)
* P: Putto other uses (HBa amaclarla kullanma)

e E: Eliminate (Yok etme, ¢cikarma)

* R: Reverse, Rearrange (Tersine ¢evirme ya da yemideenleme)

SCAMPER, bir cgit beyin firtinasi tekrgi olmasina r@men beyin firtinasi
ile SCAMPER arasinda bazi farklar bulunmaktadir.yidefirtinasi tekngini
uyguladgl zaman sinifin gikmaza giglj 6grencilerin Urettikleri tim fikirlerin ayni
gorundigu ya da tam aksine sinifin konudan saparak konastindan uzakkugi
gorulmistar. Sinifin gitkmaza girgi ya da tamamen konudan uzakig zamanlarda
kullanilabilecek en iyi teknik SCAMPER’ dir (Swaiz001). SCAMPER, belirli

basamaklari oldgundan dolay grenciler kisitlandirngi gibi goériinmektedir. Ancak



uygulama esnasindagi@ncilere sorulabilecek onlarca soru ilgrénciler farkh
acilardan dgiinmeye yonlendiriimektedir. Boylece konunurgdimasi ya da belli bir

fikir tzerinde dénup durmasi engellenmektedir.

Teknoloji ve bilime egemen olan llkeler, sanayid#hil olmak Uzere tim
ekonomik alanlarda s6z sahibi durumdadirlar. Bilmn teknoloji ginimuzin gug
gostergesi haline gelgiolup, bu alanlar tstinlik belirleyici olgiardir. Bilim ve
teknoloji alaninda gelinis Ulkeler, gerek bilgilerini paykmna, gerekse de
teknolojilerini  pazarlama acisindan gdr Ulkeleri kendilerine Kamli hale
getirmiglerdir. Bilim ve teknoloji agisindan ilerleyebilmianilk sarti hayal gicinu
zorlamak, yapilamaz denileni yapmak yani yaratlmak, yaratici problem ¢cézme
becerisine sahip olarak problemlere cok farkligigle ve daha 6nce bulunmagni

¢6zUm Onerileri iretmektir (Cemgil, 2006).

Bilgi ve teknolojik gelsim duzeyinin Ulkelerin gejmislik seviyesini
belirledigi, yaraticilgin anahtar konumunda olgu diinyamizda pek ¢ok tlkeigm
sistemlerini gbzden gecirerek, bireylerin yaratkcilseviyelerini yikseltmeye
calismaktadir. Ancak sadece yaratici olmak yeterli olmalgiay, yaratici bireylerin, bu
Ozelliklerini gerek duygusal, gerekse de sdtel Ozelliklerle birlstirip bu
Ozelliklerini daha Ust seviyelere ¢cekerek yarghrmblem ¢ozme becerisine de sahip
olmalari gerekmektedir. Yaraticilik, yaratici prel cozme becerisinin sadece bir
ayazidir. Bir probleme yaratici ¢ozim Onerileri Uretetgk icin sadece yaratici

olmak yetmemekte, yaratigiin bagka unsurlarla desteklenmesi gerekmektedir.

Yiksek Gretim Kurumu Ulusal Tez Merkezi veri tabani, EBSEDST
veri tabanlari incelenginde ve Google Akademik arama motoru arggyla yapilan
alanyazin taramas! sonucunda ulkemizde SCAMPER igeekie ilgili yapiimis
akademik bir cajmaya rastlanamagur. Ornek Olay ile ilgili yapilmy olan
calismalar gagida belirtilmtir.

Hay ve Katsikitis (2001), yaptiklari cgttnalarda 6rnek olaya dayalg@nme

ve probleme dayal gienme yontemlerinde gérev alan yoneticinin konuniala



uzmani olup olmamasinin gereldihi aragstirmiglardir. Yapilan bu aghirma
sonucunda ornek olaya dayafirénme ve probleme dayalg@nme yontemlerinde
gorev alan yoneticini konu alani uzmani olmasineneftigi, yalnizca @rencileri
calsmaya ve argirmaya tgvik edebilecek, gerekli yonlendirmeleri yapabilecek
kisilerin de baari sglayabildigi ancak uzman kiler gézetiminde yapilan ¢camanin
daha kaliteli ve nitelikli oldgunu ortaya koymgtur.

Katsikitis, Hay, Barrett ve Wade (2002), yaptiklaalsmada beslenme
bozukluklari hakkinda tip gencilerinin gitiminde probleme dayali genme ve
ornek olaya dayali @enmenin kanlastirmiglardir. Yapilan bu ¢ajma sonucunda
ornek olaya dayall g@ienme ve probleme dayaligi@nme sonucunda gienci

kazanimlarinin yaklkak olarak git oldugu tespit edilmgtir.

Adali (2005), hazirlangioldugu yiiksek lisans tezindiékogretim 5. sinif fen
bilgisi dersinde virlsler-bakteriler-mantarlar veofistler konularinin greniminde
ornek olaya dayali @enme yontemi kullaniimasinin gkencilerin akademik
basarilarina ve fen bilgisi dersine yonelik tutumlariatkisini incelensitir. Yapilan
bu calsmada sonug olarak ornek olaya daydremme yontemi ile grenim goren
ogrencilerin akademik karilarinin daha yuksek oldunu ve 6rnek olaya dayal
ogrenme yontemi ile slenen derslerin grencilerin derse kar olan tutumlarini

olumlu yonde etkiledini belirtmistir.

Simsek (2005), hazirlami oldugu doktora tezinde Ornek olaya dayall
Ogretimin ilkdgretim hayat bilgisi dersinde akademik shaya ve @renmede
kaliciliga etkisini argtirmistir. Yapilan bu ¢capmada sonug olarak 6rnek olaya dayali
0grenme yontemi ile grenim goren @rencilerin akademik Barilarinin daha
yuksek, 6rnek olaya dayalgenme yontemi ilesienen derslerin kalicginin daha

fazla oldgu belirlenmitir.

Saral (2008), hazirlamioldugu yiksek lisans tezinde Ornek olaya dayali
ogrenmenin onuncu sinif lise gencilerinin  insanda Ureme sistemi konusu

ogrenmelerine ve motivasyonlarina katkisini sarenistir. Yapilan bu catma



sonucunda Ornek olaya dayalgrénmenin grencilerin akademik arilarini ve

gudulenmelerini arttirgani belirlemitir.

Yukarida kisaca 6zetlenen gatialar incelendiinde genel olarakgiencilerin
derse kay tutumlari, akademik Barilar ve bilgilerin kalicilg gibi 6zelliklerin
incelendgi gorulmistir. Ancak vyaraticifiin incelendgi calismalarda temel
noktalardan birisi olan yaratici problem ¢6zme Iisceincelenmenitir. Bu
argtirmada incelenen ger aratirmalarda ele alinmayan yaratici problem ¢cézme
becerisinin ve hakkinda herhangi bir akademiksgadya rastlanmayan SCAMPER
(yonlendirilmis beyin firtinasi) tekiginin Ogrencilerin yaratici problem c¢dzme
becerilerine ve akademik gailarina etkisinin incelenmesinin yararli ve 6neml
oldugu gorulmektedir. Bu nedenle; bu giemanin problemi, Bilgi veiletisim
Teknolojileri Dersinin SCAMPER tekgine gore glenmesinin grencilerin yaratici
problem ¢6zme becerilerine vegréncilerin akademik Barilarina etkisinin

arastiriimasi ve sonuclarinin gerlendirilmesiseklindedir.

2. Amag

Bu calsmanin amaci, “Bilgi veletisim Teknolojileri Dersinin SCAMPER
teknigine gore glenmesinin @rencilerin yaratici problem ¢6zme becerilerine ve

ogrencilerin akademik arilarina etkisi nedir? ” sorusuna cevap aramaktir.

Bu aratirmada, Kontrol grubuna Ornek Olay ilgittm verilirken, deney
grubuna Ornek Olay ile birlikte SCAMPER Tekiyile egitim verilmistir. Yukarida
belirtilen genel amac goultusunda alt amaclar olaralgagidaki sorulara cevap

aranacaktir:

1. Deney grubunda yer alangrm@nciler ile Kontrol grubunda yer alan

ogrencilerin
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a. Akademik dgerlendirme cabmasi Ontestinden aldiklart puanlar
arasinda anlamli bir fark var midir?

b. Akademik dgerlendirme calmasi sontestinden aldiklari puanlar
arasinda anlaml bir fark var midir?

c. Problemlere getirdikleri ¢6zim Onerileri arasinadaenl bir fark var

midir?

2. Kontrol grubunda yer alangéencilerin akademik dgrlendirme cabmasi

on ve sontestinden aldiklar puanlar arasinda dnlanfark var midir?

3. Deney grubunda yer alargr@ncilerin Akademik dgerlendirme cabmasi

on ve sontestinden aldiklari puanlar arasinda dntanfark var midir?

3. Onem

Ulkemizde Milli Egitim Bakanlgl tarafindan yiritilen projeler kapsaminda
cagimiz esitim anlaysina uygun olarak, gencilerin derslerde etkin olarak rol
aldiklan, yaparak yayarak @renmelerine olanak gkyan ders mdufredatlan
gelistiriimektedir. Gelitirilen mifredatlar kapsaminda&i@ncilerin analiz, sentez ve
degerlendirme yapabilmeleri, yaratici ginme ve problem ¢6zme becerilerinin
gelistiriimesi, @srencilerin sinavlarda gosterdikleri performans yerstre¢ boyunca

gosterdikleri performansin gerlendiriimesi hedeflenmektedir.

Milli E gitim Bakanlgl tarafindan hazirlanan yeni muifredsd an igin
ilkdgretim okullarinda uygulamaya konulgolup, @&rencilerin derse etkin katilimi
sazlanmaya bglanmstir. Ogrencilerin gerek okuldaki dersleri esnasinda, gezale
performans odevlerini hazirlama sirecindestamaa yapmalari, bulduklar bilgileri
islemeleri, gerekli ilgkileri kurmalari ve buldgu Dbilgileri paylgmalari
gerekmektedir. Bunu gemak icin de @rencilerin yaraticiliklarini ve birlikte
calisma becerilerini gelistirecek @retim yontem ve teknikleri kullanmalari

gerekmektedir. Ancakilkbgretim okullarindan mezun olan ve bir orgaétim
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kurumuna bglayan @&renciler, ilk@retim okullarinda alngi olduklari eitim
sisteminden farkli bir @tim sistemiyle ders almaktadirlailkogretim okullarinda
mifredat deisikligi yapilarak yapilandirmaci yaklan dagsrultusunda gitim
verilirken, orta@retim kurumlarinda davraggl yaklgim dgsrultusunda hazirlanan
bir egitim verilmektedir. Milli Egitim Bakanlgl bu sorunu ortadan kaldirmak tzere
2005 yil itibariyle orta @retim kurumlarini yeniden yapilandirma gaialarini
baslatmistir (MEB, 2009).

Yapiimig olan bu ¢akma Milli Egitim Bakanlgi'na bl olarak eitimini
surduren resmi ortg@detim kurumlarinda, yapilandirmaci yai@a uygun bir
sekilde planlanaraksienmis, dezerlendiriimis ve sonuglari ortaya koyulmuolan
sinirh sayidaki ¢cagmalardan bir tanesidir. Bu ¢ginanin Milli Egitim Bakanlgr'nin
calismalarini surdurdgii orta@retim kurumlari icin yeni mufredat catnalari icin
ornek takil edebilecektir. Ayrica yurt di alanyazinda akademik gahalar bulunan
SCAMPER Teknginin uygulanmasina yonelik olarak Turkiye'de yapilalk
deneysel agtirmadir. Yiksek @retim Kurumu Ulusal Tez Merkezi veri tabani ve
dinya Uzerindeki en kapsamli c¢evrimi¢i tam metini wabani EBSCO HOST
incelendginde ve Google Akademik arama motoru arggrla yapilan aramalar
sonucunda ulkemizde herhangi bir deneysekigalya rastlanmargtir. Bu calsma,
SCAMPER teknginin derslerde uygulanmasi, sonuclariningetéendiriimesi ve
uygulanabilirligi hakkinda bir sonuca varilmasi agisindan bir 6aemretmektedir.

4. Sinirlhiliklar

Bu argtirmanin denek grubu, Yozgat Yerkdehit Sedat Nezih Ozok

Lisesi’nde okuyan ve 40 ¢den olgan 10. Ve 11. sinif g@encileri ile sinirhdir.

Arastirma ancak benzer 6zellikleristgan gruplara genellenebilecektir.
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BOLUM II: KAVRAMSAL CERCEVE

Bu bélimde yapilandirmaci Yaklan, Ornek Olay, SCAMPER Tekgi
Yaratici Problem C6zme ve Yaraticilik kavramlakkada bilgi verilmitir.

1. Yapilandirmaci Yaklasim

Yapilandirmaci yakkamda, dsaridaki dinyayi yapilandirmanin onlarca yolu,
her bir olaydan ya da durumdan her byi karafindan ortaya cikarilabilecek onlarca
farkli anlam bulunmaktadir. Rarida sadece tek ve gilgmez dg@ru yoktur. Her
bireyin kendi gec¢msi yasantisi ile ilgkilendirip Urettgi dogrulari ve bu dg@rulara
gore yapilandirg bilgileri vardir (Duffy ve Jonassen, 1992).

Ogrencilerin nasil grendikleri hakkinda yapilan canalarla balayan
yapilandirmacilik zaman icinde gi@ncilerin bilgiyi nasil yapilandirdiklari ile
ilgilenen bir yaklaim haline gelmitir. Yapilandirmacilik, grenmenin ezberlemeye
degil, yeni kazanilan bilgilerin var olan bilgilerle irtestirilip sekillendirerek,

yapilandiriimasina dayanmaktadir (Perkins, 1999; Bidem ve Demirel, 2002).

Yapilandirmaci yakkam, Ggrencilerin derse etkin katihmini @arken, kendi
yasantilari yoluyla elde ettikleri bilgilerisiemelerini, sonuclar ¢ikarmalarini, ¢ikan
sonugclarl daha 6nceki bilgileri ile gkilendirmelerini ve bilgilerini paylgmalarini
gerektirmektedir. Yapici yakjan bu yonuyle @rencilerin yaraticifiini, problem
cbzme becerilerini ve ilaiim becerilerini gelitirmelerine olanak sgayan bir gitim

yaklasimidir.

Deryakulu (2001), yapilandirmaci yagiama gore her bireyin zihninde gt
yapilar bulundgunu, bireyin kendisine gelen ham bilgigladikten sonra meydana
gelen @renmeyi bu yapilardan birine uyuyorsa o yapinindgiuymuyorsa da yeni

bir yap! olgturarak yeni olgturulan yapinin icerisine yeggrdigini belirtmistir.
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Shunk (1996), Deryakulu (2000), Akar ve YildinmOQ@), Titiz (2005),
Yapicr'nin (2005) casmalarini inceleyen Yapici (2007) yapilandirmacilggknin

ozelliklerini su sekilde siralantir:

«  Ogrenci merkezlidir,

«  Ogretmen rehberlik yapandir, bilgi sunangildir,

«  Ogrenmenin merkezinde bilgi gi¢ bilginin islenmesi ve Uretilmesi anlayi
egemendir,

« Disunmeyi @renme ve yaraticilik temel esastir,

¢ Ana felsefe grenme dgil 6grenmeyi grenmedir,

« Ogrenme siirecinin nasil kurgulanaga égrencinin bilissel, duygsal ve
fiziksel kapasitesi ile kgantilidir ve dgaclama olarak bicimlenir,

« Ne kadar @renildigi degil nasil ve nicin @renildigi 6nemlidir,

«  Ogrenme-@retme siireci, grencinin yapabilecgi ve geljtirebilecesi
etkinliklerle yaratalar.

Yapilandirmacilik, Yapici (2007) tarafindan tek Mirodel dgil, bireyi
merkeze alan, bilgi Uretmeye yonelik, payhaci, etkilgimli “eklektik” bir model
olarak tanimlanmtir. Yapilandirmacifiin, sadece timevarim yontemini kullanan bir
model olmadil, nerede timevarim, nerede timdengelim yontenkuallanilac&ina
karar vermeyi bireye vegtetmene birakan esnek bir model @dubelirli ydontem ve
stratejilerle standart§@arilmasinin - yapilandirmacgin  ruhuna aykiri oldgunu
belirtmistir. Ayrica yapilandirmaci yakjanin sadece kendi kendingrénen bireyler
yetistirdigi dustindlerek @retmenin roltinin ortadan kalgtni disiinmenin tamamen
bir yanilgidir. Bu yaklgim, &retmen rehberfinde kendi kendine @enen bireyler
yetistirmeye calgmakta, performans ddevleri, stireggedendirme ve rehberlik gibi

etkinlikler ile ggretmenin roltiini daha da arttirmaktadir.

2. Yaraticilk

Teknolojide meydana gelen gglieler ve ortaya c¢ikan yeni teknolojiler
ogrenci, @retmen ve grenme ortamlarini etkilemektedir. Toplumlar glindgme

yeni fikirler Ureten ve Ure@ fikirleri hayata geciren bireylere ihtiyac duymak
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elestirel disiince ve vyaraticilik 21. yuzyihin bireyleri icin bstandart haline
gelmektedir. Bilim ve teknoloji alanlarinda meydagelen gekmeler ile ortaya
ctkan drunler insanlarin hayatini giderek kolalytanasina ramen bu teknolojilerin
kullanimi insanlarin birer teknoloji okuryazari @harini zorunlu hale getirstir
(Tor ve Erden, 2004).

Yaratici dglince 21. yuzyihin anahtar bgleni haline gelmi durumdadir.
Aslinda yaraticilik gamizin en buyik ekonomik guci olgtur. Yaraticilik farkl ve
yeni baksg acilarindan bakabilme, gllmisin dsinda ve anlaml fikirler tretebilme,
yeni sorular yoneltebilme ve kotu tanimlagnproblemlere ¢dézUm Onerileri ile
gelebilmektir (Beghetto, 2007).

Yaraticl digunce ve sonucunda ortaya ¢ikan blaun gereklilikler sonucu
ortaya ciktg soOylenmektedir. GuUnumuzde kullaponiz pek c¢ok icadin da
gereklilikler sonucunda ortaya cigtibilinmektedir. Bununla birlikte pek ¢ok Gnlu
mucit, pek cok yaratici vesgiz Urinu bir gereksinim olmadan ortaya kogtou
Yaraticilik ¢gunlukla bir probleme ¢6zum bulmak icin gahaktan ¢ok devrimsel
yeni bir fikrin ortaya ¢ikmasini beklemektir. Yillgcerisinde meydana gelen ve g6z
onunde bulunan bir dérnek verilecek olursa, plalasetlere, kasetler de CD’lere
dongmuUsttr. CD’lerin gelsmesi mukemmel ses kaydini yapma gaalari
esnasinda ortaya cikgtir. Buradaki orngin her basam@andaki gelsme kendi
problemi Uzerinde gercekdmistir. Cogu gelsme ve yaratici ¢oztumlerin kaygiada
problemler bulunmaktadir (Schmidt, 2003).

Yaraticl diginme becerisinin giinden giine dnem kazarglinyamizda bazi
etmenler bireylerin yaraticiliklarini doudan ya da dolayli olarak etkilemektedir. Bu
etmenler bireylerin yaraticiklarini olumlu yondéikgyebildigi gibi olumsuz yonde
de etkileyebilmektedir. Yaraticgh olumlu yonde etkileyen etmenler ortamlara dahil
edilmeye cakilirken, olumsuz yonde etkileyen etmenler de ortamgikariimaya
calisiimaktadir.
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Pek cok gitimci ve ggretmen, yaraticigin her insana en azindan potansiyel
olarak verilmg bir yetenek oldgu kanisindadirlar. Yaraticilik, bireysel, sosyal v
ekonomik farkhliklardan dolayr bireyden bireye sitdik ve farkliliklar
gosterebilmektedir. Her ne kadarsitilik ve farkliliklar da olsa yaratici olmayan
insan yoktur. Onemli olan her bireyde az ya dalgalinan bu yeterign nasil ortaya
cikarilac&l ve gelgtirilecegidir (Majid, Tan ve Soh, 2003).

Taymaz (1995), gretmenlerin derslerinde géencilerine fazla 6zerklik
verdiklerinde sinifin kontrolint kaybedeceklerine derslerini verimli sekilde
isleyemeyeceklerine inandiklarini belirgti. Okulun en dnemlisievlerinden birisi
de @rencinin Kkiilik gelisimini tamamlamasina yardimci olarak,gdo ve yerinde
secimler yapmasini gamaya cakmaktir. Ggrencinin kkilik gelisimi, argtirma,
degerlendirme ve karar verme gibi yeteneklerinin geksi icin @renciye sinif
ortaminda Ozerklik taninmali, giintp fikirlerini sunabilec@, kendi kararlarini

verebilecgi bir ortam olgturulmalidir.

Sinif tartsmalari @rencilerin yaratici diincelerini geltirmek icin ideal bir
ortam sglamaktadir. Aslinda gretmenler @rencilerin yaratici dfiincelerini,
benzersiz bakiacilarini ve yaratici lgantilarini destekleyerek ve odillendirerek
gelistirebilirler. Pek ¢cok sinif tagmasinda yeni fikirler pekiyi kabul edilmez. Clunku
yeni fikirler beklenmedik fikirlerdir ve genellikl&gretmen tarafindan engellenir
(Beghetto, 2007).

Ogrencilerin yaraticilhiklarini geftirmek tzere kullanilabilecek yontem ve
tekniklerden bazilaringu sekilde siralayabiliriz:
*  Probleme Dayall @renme
« Ornek Olay
« Is Birligine Dayali (¢renme
* Tartisma
* Proje Calgmasi

o Gosteri
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e Beyin Firtinasi
« SCAMPER

* Rol Oynama

Ogrencilerin yaraticiliklarini  geftirmek izere kullanilan ve yukarida
belirtilen yontem ve tekniklerden Ornek Olay’a V&€AMPER’ a dginilmistir.
SCAMPER, altisapkali dgunme ve beyin firtinasi teknikleri Schmidt (2003 v
Foulds (1997) tarafindan vyaratici problem c¢6zme nilédri olarak

nitelendirilmitirler.

3. Ornek Olay

Ornek Olay, @rencilerin gergek ya da hayali, sorunlu bir olakéifaolarak
katilimlarini gerektiren bir yontemdir. Kendilerineerilen bilgiler d@rultusunda
argtiran, inceleyen, daha fazla bilgiye gda, bu bilgileri analiz edip, eleme yaparak
isine yarayacaklari alarak sorunun c¢c6zUmungkidi c6zim Onerileri getiren, bu
Onerileri raporlatirarak arkadgar ile tartsan @&renci @Grenmeyi gercekigirmis
olur (Kigukahmet, 1998).

Ornek Olay, belirli bir @gretim konusu ile ilgili gercek hayat problemlerinin
sinif ortamina getirilerek nedeni nasil ve sonugkigine gore incelenerek
cbzimlenmesidir. Bu sayederéncilerin o konu ile ilgili bilgi, beceri ve tutum
kazanmalar sganarak benzer bir durum kasinda daha hizl ve etkin ¢6zim yollar
bulmalarina olanak taninir (Yilmaz ve Siinbul, 20@3)nek Olaya ile grencilerin
kuramsal olarak almngiolduklari dersleri uygulamaya dégtiirmeleri, karar verme ve

problem ¢6zme becerilerinin gghesi de sganir.

Ornek Olay, kalabalik siniflar ile konu hakkindaeyé 6nbilgisi olmayan
gruplar ile tek bir ¢6zimi ve tek bir ¢6zim yoluaml konular igin

uygulanamamaktadir.
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Ornek Olay'in fayda ve sinirliklari Yilmaz ve Stuhi2003) tarafindagoyle

siralanmgtir:

Faydalari:

« Ogrenciler, farkli problemlerin farkli bireyler tarafidan ortaya konana
¢ozuamleri yerine kendi yamlarina ait sorunlar ile ytiz ytize gelirler.

«  Ogrenciler, belli bir konu tizerinde yaonlastiklarindan dolayi ilgi, motivasyon
ve dikkatleri yiksektir.

« Ogrenciler ders kitabina kamli kalmaksizin désik materyal ve iceriklere
ulasabilirler.

«  Ogrencilerin derse katilma orani yiiksektir.

+  Ogrencilerde problem ¢6zme becerisi vglednligi kazandirir.

+  Ogrencilerde jbirlikli 6 grenme becerisi kazandirr.

»  Etkili dinleme ve karar verme becerisi kazandirir.

. Ogrencilerin diger arkadalari ile iletisim icerisinde cakmalarindan dolay!
farkli gorls ve diglincelere saygl gostermeganligl kazandirir.

« Ust diizey davraglar kazandiriimaya capildigindan dolayi @grencilerde
kavrama, analiz, sentez veggelendirme becerilerinin gelmesini sglar.

Sinirliliklar:

*  Cok dikkatli bir planlama gerektirir.

« Ogrencilerin gerekli ve yeterli 6n bilgiye sahip olchlari durumlarda
ogrenme-@retme hedeflerinin gercelgliirilmesi mimkin dsldir.

*  Uygulama sireci uzun zaman alir.

» Kalabalik siniflarda uygulanmasi zordur.

* Bu tir etkinliklere katilmak istemeyergréncilerin ders slrecine dahil
edilmesi zor olabilir.

*  Sinif kontrolii ve deerlendirmede zorluklar yanabilir.

3.10rnek Olay Cssyitleri

Kemertg (1999), 6rnek olay gélerini genel bicim olarak 6rnek olaylar ve
sunwy bicimi 6rnek olaylar olmak Uzere ikiye ayignr. Genel bicim olarak
adlandirilan 6rnek olaylar yazili olarak sunulanedr olaylar olup kendi icerisinde

dorde ayrilmakta veu sekilde siralamaktadir:
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Tum Metin: o6grencilerin ihtiyag duyaga butin bilgileri kapsayan,
Ogrencilerin baka kaynaklara baurmaya gerek duymayagadrnek olay cgdidir.
Bu tip 6rnek olaylar genellikle gecgteée yaanms gercek ornek olaylari
kapsamaktadir. Bu tir drnek olaylar uzun yazlgnnek olaylardir ve grencilerin

okuyup, analiz ederek bir sonuca varmalardi oldukazan zaman alir.

Kisaltiimis 6rnek olaylar, tim metin tldriine giren birska 6rnek olay
c¢esididir Burada ornek olayin uzuntu birkac¢ paragraf ile birka¢ sayfa arasinda
degismektedir. Kisaltilmg drnek olaylarda metnin kisa olmasi dikkatin biktaala
toplanmasina olanak @amaktadir. Kisaltiiny 6rnek olaylarda tek bir sorunla

ugrasiimaktadir. Ozellikle ilk@retim duizeyine uygun 6rnek olaysgdidir.

Duzensiz drnek olaylar, tim metin tiriine giregedibir drnek olay ¢edidir.
Ogrencilerin ihtiyac duyaga butiin bilgiler metnin icin ancak ganik, belli bir
diizen olmaksizin verilrgiir. Ogrencilerin ihtiyag duyacaklari bilgileri aramalae

dizenli bir hale getirmeleri gerekmektedir.

Eksik Metin: Eksik metin tiriindeki 6rnek olaylardgréncilere cakacaklari
konu hakkinda sinirli bilgi verilmektedir. genciler daha fazla bilgiye ihtiyag
duyarlarsa bilgiyi gretmenden istemelidirler. etmen, @renciler istemeden
aciklama yapmamal, gtencilerin sormg oldugu soruyu cevaplayarak daha fazla
bilgi vermemelidir. Ber Grenciler daha fazla bilgiye ihtiya¢ duyuyorlarsayae
aldiklart cevaplarda eksik kalan vyerler oluyorsagretmene yeni sorular

yoneltmelidirler.

Etkilesim Durumu: Etkilesim durumunda, grencilere bilgiler eksik
verilmektedir. (grencilerin ihtiyag duyduklari bilgiler @etmen tarafindan verilmek
yerine, @retmen tarafindan ilgili birey, kurum ya da kurglira yénlendirme yapilir.

Bu sireg, argirma projesi hazirlamaamasinda etkili bigekilde kullanilabilir.

Birbirini  izleyen Ornek Olaylar: Birbirini izleyen 6rnek olaylarda

calismaya oldukca sinirl bilgiler ile ganir. Burada her basamai{enip ilerleme
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kaydedildikce ortaya yeni bilgiler c¢ikmakta, bu diér sayesinde de ilerleme
sglanmaktadir.

Thomas ve derleri (2001, Akt: Horzum ve Alper, 2006), 6rnekaypl
cesitlerini gelisen teknolojiyi de gbz 6nune alarak yazili 6rnekyl@g sunum
seklinde ornek olaylar ve ger iki sunum turiint kapsayacsékilde olaylarin dijital
ortama aktarimini iceren web ortaminda yapilan suau olmak Uzere (ce
ayirmslardir.  Yazih 6rnek olaylar kuramsal bolimi aeydn kisa bir skeg
olabilecei gibi, bir konu ya da Uniteyi aciklayan uzun verrkasik olaylar da
olabilir. Sunumseklinde 6rnek olaylar bir ya da daha fazlgikin ornek olayi
canlandirmasgeklinde sunulur. Web ortaminda yapilan sunumlahiseiki sunum
seklinin birlesmesiyle 6rnek olayin dijital ortamda sunulmasidider bir sunum

¢esidinin ogrencilere farkli bilgsel basamaklarda bilgi sunglinu belirtmglerdir.

3.2 Ornek Olay ile Kullanilan Stratejiler

Ornek Olay ile kullanilan stratejilgu sekilde siralanabilir:

Calistay: Onemli, belirsiz ve hassas konularda nitelikli kkmaalinabilmesi
icin konu ile ilgili uzmanlarin konuyu irdeledikieranaliz ve sentez yaptiklari bir

grup calgmasi tekngidir.

Beyin Firtinasi: Bir konuya ¢6zum uretmek, karar vermek ve haydliyla
distince ve fikir Gretmek icin kullanilan yaratici ekniktir. Bir problemi ¢ézmek
icin bir araya gelnsi olan gruptaki tim Gyeler mimkin oklinca fazla fikir ileri
surerler. Ortaya atilan her fikrin tamamen aciklasmistenmez ve her fikir gier
grup Uyelerini daha farkh fikirler bulmaya yoneltFikirler mimkin oldgunca hizli
bir sekilde belirtiimeli, yaziya geciriimeli ve en soramk ortaya atilan fikirler

hakkinda karara variimalidir (Demirel, 1996).
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Problem C6zme:Problem ¢ozme teki, 6grencilerin karar verme ve ¢6zim

uretme yeteneklerini gatirmek icin kullanilan, @rencilere hayatlari boyunca

gerekli olacak olan problem ¢6zme becerisini kamamaly1 hedefleyen ve John

Dewey’in genel problem c¢6zme yontemindekiamalara dayanan bir tekniktir
(Ergiin, 2008).

Bu samalarsu sekilde siralanabilir:

Problemin tanimlanmasi

Amaglarin belirlenmesi ve problemle kdasiimasi

Uygun olan stratejilerin  agairilmasi, verilerin  toplanmasi,
duzenlenmesi, gerlendiriimesi ve aciklanmasi

C6zumun tahmin edilmesi ve uygulanmasi

Degerlendirme yapilmasi ve sonuglarin test edilmé&sgin, 2008).

Karar verme: Problem ctzme tekgi icerinde de yer alan karar verme,

ogrencilerin kagilastiklari farkli durumlar kagisinda ellerindeki verileri analiz edip,

sentez ve dgerlendirme yaparak bir sonuca varma surecidir. AQz005), karar

verme basamaklarigu sekilde siralamaktadir:

Problemin farkina varma,

Problemi tanimlama (ne oldgunu, be olmadini, sinirlarini
belirleme).

Secenekleri belirleme (hangi ¢6zumlerin, nasillakulacaginin ve
getirecgi sonuclarin neler oldgunun teker teker saptanmasi).
Seceneklerinin her birinin gerlendirilmesi,

Bir plani uygulama (verilen kararlardan her birininygulanmasit).
Sonuglarin dgerlendirilmesi.

Kubasik Ogrenme: Saban (2000), kubke o6grenmeyi @rencilerin

kendilerinin ve dier Ggrencilerin @renme seviyelerini en st seviyeye ¢ikarmak igin

birlikte calsmaya olanak taniyan, kiclk gruplarigrétim amach kullaniimasi

olarak tanimlanstir.

Bu yontemde grenciler, aktif olarak rol almanin yani sira gruglignasi,

grup icerisinde kendini ifade edebilme kabiliye&irtisma, soru sorma, kendi fikrini
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aciklayip savunabilme, problem c¢6zme, farkli gte saygi gosterme gibi
Ozelliklerin kazandirilmasinda da etkilidir.

SCAMPER: Bir ¢esit beyin firtinasi tekrdi olan SCAMPER, vyaratici
distnceyi tgvik eden, glenceli, tek bir nesneye yonelik ginme sistemidir (Glenn,
1997). SCAMPER tekdi ayri bir bglik olarak anlatilmaktadir.

4 SCAMPER

Bir ¢esit beyin firtinasi tekrgi olan SCAMPER, yaratici ginmeyi tgvik
eden pratik ve @enceli bir @&retim tekngidir. Robert F. ELBERLE tarafindan
gelistirilen SCAMPER, bir nesne ya da konu Ustinde bai dUsince glemi
dizisidir. Sadece bir nesnenin ele alinarak beyitinAsi aracifilyla o nesnenin

degistiriimesini ya da geltiriimesini istenmektedir (Glenn, 1997).

Yildiz’a (2002) gore SCAMPER vyaratici ginmenin geltirilmesinde
kullanilan, uygulamasi kolay veglenceli, sikgip kaldgimiz zihinsel kaliplarin
disina ¢citkmamiza olanak gayan bir tekniktir. SCAMPER, tek bir nesneye yokel
disinme sistemi serisidir. Bir nesne secilir, bu nes$ékinda gorgler beyin
firtinasi seklinde belirtilerek nesne dstirilir veya gelstirilir. Fikirlerin ortaya
citkmasini sglamak icin ¢ocga sorular yoneltilir. Bu sorular ¢cogun daha 6nce
disinmedgi yonleri dGinmesini, vyaraticigni ve digunme becerilerini

gelistirmesine olanak tanir.

Ingilizcede keusturmak, acele etmek, ziplamak anlamlarina gelen
SCAMPER, buraddngilizcedeki yedi kelimenin aharflerinin birlgtiriimesiyle

olusturulmus, kelimenin anlami ile de uyumlu bir akrasiti.

SCAMPER'’ | olgturan yedi kelimgdyle siralanmaktadir:
e S: Substitude (Yer ggstirme)
e C: Combine (Birlgtirme)
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A: Adapt (Uyarlama)

M: Modify, Minify, Magnify (Degistirme, kictltme, blylitme)
P: Put to other uses ( Ba amagclarla kullanma)

E: Eliminate (Yok etme, ¢ikarma)

R: Reverse, Rearrange (Tersine ¢evirme ya da yewmidezenleme)

Glenn (1997), SCAMPER tekginin basamaklarini ve her bir basgima

amaciniu sekilde belirtmstir;

Yer degistirme (Substitude):

Burada amag ele alinan nesne veygmki onun yerini tutacak &a bir Kisi

ya da nesne ile @atiriimesidir. Ornek olarak, “Bir elbise kurutmginin yerine ne

kullanilabilirdi?” sorusu sorulabilir. Cevap olarélelevizyon antenleri, ga¢ dallari,

duvarlar, vb.” gibi cevaplar alinabilir (Glenn,1997

Burada @rencilere eldeki nesnenin tamami ya da bir kisngistialerek

neler yapilabilec@ konusunda c¢gtli sorular yoneltilerek grencilerin bu sorulara

cevaplar bulmasi istenir.

Bu asamada sorulabilecek ornek sorujarseklide siralanabilir;

Onun yerine bgka ne(ler) kullanabilirsiniz?

Onun hangi parcasini gigtirerek dahaglevsel hale getirebilirsiniz?
Su anda uretilmi oldugu malzeme yerine gka ne tir bir malzeme ile
uretilebilirdi?

Bir bagkasi tasarlamiolsaydi o nasil yapardi? (Yildiz, 2002).

Onun bir bolumund &a ne ile dgistirebilirsin? (Yildiz, 2002).
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Birlestirme (Combine):

SCAMPER teknginin bu basam&ndaki amacg farkli nesnelerin bir araya
getirilerek birlgtiriimesidir. Ornek olarak, “Bir elbise askini rle birlestirilirse daha
gelismis bir elbise askisi elde edilebilir?” sorusu sordiabSorulan soruya, “Elbise
askisini bilgisayar kontrolli bir kirlilik 6lcer el birlestirebilir. Bu sayede askiya
asilan elbisenin temiz mi yoksa kirli mi, kirli iderlilik derecesinin ne derecede
oldugu, yikanmasi gerekip gerekmguhi anlsilabilir’ cevabi alinabilir (Glenn,
1997).

Bu asamada sorulabilecek érnek sorugarsekilde siralanabilir (Glenn,1997,
Yildiz, 2002);

* Bu nesneyi bgka hangi nesneler ile bigtrebiliriz?

* Bunesneyi.............. nesnesi ile bigteebilir miyiz?
* Bunesneyi.............. nesnesi ile bigteirsek ne gibi bir glevi olur?
Uyarlama (Adapt):

SCAMPER teknginin bu basam@nda uyarlama yapmanin amaci bir durum
ya da amaca uyum glamaktir. Ornek olarak, “Bir elbise askisini dahekh ve 6zel
bir duruma nasil sokulabilir?” sorusu sorulabifiorulan soruya “Elbise askisi dyle
bir maddeden yapilir ki suyu emer ve kurutuculaeael kalmaz.” ya da “Geli
kokularda elbise askilari yapilabilir, bu sayedalas elbiselerdeki kéti kokulari yok

eder.”seklinde cevaplar alinabilir (Glenn,1997).
Bu samada sorulabilecek drnek sorugarsekilde siralanabilir (Glenn,1997,
Yildiz, 2002);

* Daha 6nce ¢ope aitniz malzemelerden nasil faydalanabilirsiniz?

* Cok onceleri sizce ........... yerine ne kullaniyati@



24

e .............yi nasil kullanilabilir iki farkli Griin hahe getirebilirsiniz?

Degistirme, Kucultme, Buyutme (Modify, Minify, Magnify):

Bu gamada orijinal nesne alinarak formunurgigigriimesi igin boyutunun
kicultilmesi ya da buyatilmesi, kalitesiningdgiriimesi, daha hafif ya dagar, daha
hizh ya da yav@ yapilmasidir. Ornek olarak, “Bir elbise askisirfiormunu
degistirmek icin renk, girhk, dayanikhlik gibi 6zelliklerinde ne gibi gesiklikler
yapilabilir?” seklinde bir soru yoneltilebilir. Sorulan soruya, Ibise askilari daha
sglam ve geni yapilirsa battaniye ve nevresim gibi askiya asybmacsitli
nesneleri de tayabilir.” ya da “elbise askilari farkli renklerdgapilirsa elbiseler
stillerine ya da mevsimsel Ozelliklerine gore farklrenklere asilarak

siniflandinlabilir.” gibi cevaplar alinabilir (Glen,1997).

Bu samada sorulabilecek drnek sorugarsekilde siralanabilir (Glenn,1997,
Yildiz, 2002);

¢ daha &ir olsaydi nasil olurdu?
L daha hafif olsaydi ne olurdu?
L daha hizli olsa nasil olurdu?

L renklerini nasil d@stirebiliriz?

L boyunu uzatirsak nasil olur?

L daha kisa olsaydi nasil olurdu?
¢ icini gorebilseydik nasil olurdu?

Baska Amaclarla Kullanma (Put to other uses):

Bu ssamada ele alinan nesnenin orijinal Urgtiya da kullanily amacindan
baska ve farkh yerlerde nasil kullanilabilegetartisilir. Ornek olarak, “Bir elbise

askisini elbise asmaktanska hangi amaclarla kullanabilir?” sorusu sorulabili
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Sorulan soruya “Elbise askisingekli biraz dgistirilerek radyo ya da televizyon
anteni olarak kullanabilir.” ya da “Elbise askisigekli biraz dgistirilerek fotokopi
cekimi yapan yerlerde ayrac ve ata¢ benzeri gordeldullanilabilir.” cevaplari
alinabilir (Glenn, 1997).

Bu samada sorulabilecek 6rnek sorularisekilde siralanabilir (Glenn,1997,
Yildiz, 2002);

L baka hangi amacla kullanabilirsiniz?

Sizce bunu hgka insanlar hangi amacla kullaniyor?

L probleminiz var. Bu problemin ¢éziminde buness nasil

kullanirsiniz?

Bu nesnenin reklamini nasil yaparsiniz?

Yok Etme, Cikarma (Eliminate):

Bu gamada ele alinan nesnenin veya &gellibir boliminin ya da
tamaminin kaldirilmasi istenir. Ornek olarak, “Bilbise askisinin hangi kismini
citkanlabilir?” sorusu sorulabilir. Sorulan soru{bise askisinin elbiselerin asigd
kismi cikartilarak oraya kaucuktan yapgnbir malzeme eklenebilir. Bu sayede
Ozellikle sentetik kumg elbiselerin  kolayca kayarak askidan suhgleri

engellenebilir.”seklinde bir cevap alinabilir (Glenn, 1997).

Bu samada sorulabilecek 6rnek sorularisekilde siralanabilir (Glenn,1997,
Yildiz, 2002);

* hangi parcasini ¢ikartabiliriz?

L T nin eskiden kullanilan ama artigimize yaramayan parcalari
nelerdir?

e Eski ve yeni .......... kaglastirdiginizda eskisinde olan ancak

yenisinde olmayan 6zellikler nelerdir?



26

Tersine Cevirme ya da Yeniden Diizenleme (Reverseg&trange):

Bu basamakta ele alinan nesnenin mevcut durumwigbdze alinarak nesne
yeniden diizenlenir ya da tersine cevrilir. Orneirak, “Bir elbise askisini nasil
yeniden dizenlenebilir?” sorusu yoneltilir. “Elbiaskisinin alt kismina da ¢engeller
ekleyerek dier elbise askilarinin da ona asilmasini, boylecedeye tasarruf
edilmesini sglayan bir elbise merdiveni ojturulabilir.” ya da “Askilarinseklini
degistirilip kare yapilaraksapka ve mendillerin de asilabilmesinigkair.” ya da
“Gomlek asilan kismi ikiye katlanabilir yapilarakrdyerlere de elbise asabilmeyi

saglanabilir.” seklinde cevaplar alinabilir (Glenn, 1997).

Bu samada sorulabilecek 6rnek sorularisekilde siralanabilir (Glenn,1997,
Yildiz, 2002);

L nin hangi parcalarini gatirebilirsin?

.......... tasarimini sana verseler sen nasil bir tasgayardin?

Birden fazla .......... bir arada nasil kullanirdiniz?

 Sizce.......... Ve ..o nin rolleri d@sse nasil olurdu?

5 Yaratici Problem C6zme

Problem ¢6zme yontemi, genellikle okullarda da g gibi analitik ya
da slemsel bir sirectir. Yaratici problem ¢6zme sormdaile balamaktadir.
Sorulacak soru ise gercek problemin ne gidiur. Bu gamada problemine ¢6zim
yollari arayan, ipuclarini inceleyen bir dedektibigdavranmak gerekmektedir.
Problemin tamamen tanimlamasi ve eksikliklerin atraai icin bir ka&ifin dustince
yapisi kullaniimali, problemingdimleri ve kapsaminin daha detayli incelenmelidir.
Belirtilen islemler sg beynin dginme yontemlerini ve der disiplinleri incelemeyi
gerektirme, glemlerin tamamlanmasinin ardindan bir sonraki bakaoian beyin
firtinasina gecilmektedir. Fikir Uretmek sanatgrar fikir yapisini  ortaya
koymaktadir. @renciler yaratici d§iinme egzersizleri ile farkli ve cilgin fikirler
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uretmeye hazirlanmalidirlar. Kullanilacak olan Ipeyiirtinas teknii 6grenci
grubunun buyuklik ve yapisina, zaman kisitlamasyaare ve problem durumuna
uygun olmak zorundadir. Busamada yargiy! ertelemeye, fikirlerin coglina ve
ortaya cikan fikirleri kacirmamaya dikkat edilmejglecek gamalar icin tim fikirler
tutulmalidir. Siradaki samada fikirlerin nasil daha iyi ve daha pratik diedesi
konusunda cailacggindan dolayr bir miahendisin  fikir yapisina ihtiyag
duyulmaktadir. Bu samada olumsuz yargilamadan kaginiimali ancak kil
kalitesi incelenerek farkli fikirler ilerleme icikullaniimahdir. Bir 6énceki sama
uretilen fikirler not k&itlarina yazilarak kategorilere ayrilip, farkli gtara
dagitilarak daha az ancak daha nitelikli fikirlere d@gutiriltr. Son olarak gruplarin
kendilerine verilen fikirler arasindan sectikletkifler ile diger gruplarin sectikleri
fikirlerin sentezlenmesi istenir. [@erlendirme gamasinda grenciler tarafindan
secilip, sentezlenen ve duzenlenen fikirler bir ibktarafindan elgirilebilir.
Analitik ve kritik disinme becerileri fikirlerin  dgerlendiriimesinde ve
eksikliklerinin saptanmasinda kullanilabilirler. rBolarak hakim ya da yargl grubu
en iyi fikrin uygulanmasi yoniinde karar verebilmegkt(Lumsdaine ve Lumsdaine,
1995).

C6zumun uygulanmasi da yeni bir problemdir ve yargiroblem ¢ézmeye
ihtiyac duymaktadir. Yeni fikirlerin uygulanmasnsianlarin dgisimi kabul etmesi,
kisilerarasi dginme ve uygulamanin gercefieesi icin yapimci metaforu bu
asamada ge girmektedir. Yapimci takim tim yaratici probledzme basamaklarini

en ideal sonucu elde etmek icin tekrar ettirmeljdumsdaine ve Lumsdaine, 1995).

Yaratici problem ¢ézmede amag, yaraticsiohine, elgtirel disinme ve
analitik dgunme gibi Ust dizey gdiinme becerilerinin gailiirilmesi, gelstirilen bu

becerilerin ilgili stiregler ve disiplinlerde kulldmasidir (Ozkok, 2004).

Ozkok (2004), alanyazin taramasi ve uzman gériidogrultusunda st
dizey diginme becerilerini geftirmeye katki sglayacak problem ¢6zme sireclerini
su sekilde siralamtir:

1. Uygulama oncesigretmen planlama calmalari,



Problemin / Temanin belirlenmesi,

Problemin tanimlanmasi,

Arastirma yapma,

Problemin yeniden tanimlanmasi ve bilgiyi orgarenae,
Problemi ¢ozimleme,

Yorum yapma ve yargida bulunma,

Alternatif fikirler Gretmek ve ¢6zum yollari aramak

© © N o 00 b DN

En iyi ¢c6zUmu secmek,
10. Uygulama — Uriuin ortaya koyma,
11. Uygulamay! izleme ve son projegddendirmesi.
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BOLUM Ill: YONTEM

Bu boliumde argirmanin deseni ve atarmaya katilan grenciler kullanilan
deneysel desen ve deneysggmler, yararlanilan veri toplama araclari ve deeéy
islemin uygulanmasi, usdan verilerin ¢céziimlenmesi ve yorumlanmasi ildiiligilgi

verilmektedir.

1. Arastirmanin Modeli

Bu argtirmanin deneyselslem sirecinde; Bilgi velletisim Teknolojileri
Dersinin SCAMPER tekgine gore glenmesinin @rencilerin yaratici problem
¢cbzme becerilerine ve akademiksaalarina etkisi argdiriimistir. Yapilan ¢cakma
deneysel bir cajma oldgundan ve uygulananggimin etkilerinin ne oldgunun
tespit edilmeye calildigindan dolayr Ontest-sontest kontrol gruplu desen
kullaniimistir. Howitt'e (1997; Akt. Buylkozturk, 2007) goéreDntest-Sontest
Kontrol Gruplu Desen, yaygin olarak kullanilan 8é&sendir. Ontest-Sontest Kontrol
Gruplu Desen’de katilimcilar, deneysel uygulamaiiace ve uygulamanin ardindan
bagimli degisken ile ilgili olarak odlgmeye tabi tutulurlar. OsteSontest Kontrol
Gruplu Desen, ayni &iler bagimli desisken ile ilgili olarak iki 6lcime tabi
tutulduklarindan dolayr gkili bir desendir. Bununla birlikte, farkli katilionardan
olusan deney ve kontrol gruplarinin dlgiimlerinin kkstirimasindan dolayl da

ili skisiz bir desendir.

Arastirma 2008-2009 @tim-ogretim yilinda Yozgatli Yerkoy Ilcesi Sehit
Sedat Nezih Ozok Lisesinde gercakildmistir. S. Sedat Nezih Ozok Lisesi Bilgi ve
Iletisim Teknolojileri Dersini alan 7 sinif arasindan Bdn A sinifi deney grubu, 10
TM B sinifi kontrol grubu olarak yansiz atagtm Kontrol grubuna Ornek Olay ile
egitim verilirken, deney grubuna Ornek Olay ile Wité SCAMPER Tekrgiyle
egitim verilmistir. Yansiz olarak atanan deney ve kontrol gruBtedcileri Bilgi ve
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fletisim Teknolojileri Dersi’'ni ortagretim kurumunda ilk kez alanggencilerden
olusmaktadir.

Arastirmanin bagimsiz dgiskeni, Ornek Olay ve Ornek Olay ile birlikte
kullanilan SCAMPERseklinde iki alt dizeyi bulunangienme yontemi; baml
degiskenleri ise yaratici problem ¢dzme becerisi ve akall bgaridir. Argtirmada

kullanilan deneysel desenin simgesel gorinimi THe goruldigi gibidir.

Tablo 1. Deneysel Desen

Ontest Uygulama Son Test
Kontrol
Grubu Q X 66 O3
Deney
Grubu Q X 80s (")4

OO0: Ornek Olaya ile grenme

OO0S: Ornek Olaya ile birlikte kullanilan SCAMPERKRgsiyle 6grenme

O1: Ornek Olay icin yapilan dntest

O,: Ornek Olay ile birlikte SCAMPER Tekgiyle 6grenme igin yapilan 6ntest
Os: Ornek Olay igin yapilan sontest

O4: Ornek Olay ile birlikte SCAMPER Tekgiyle 6grenme igin yapilan sontest
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2. Arastirmanin Orneklemi

Bu argtirma 2008-2009 gitim-Ogretim yilinda Yozgaili Yerkoy Ilcesinde
uygulanmgtir. CalsmayaSehit Sedat Nezih Ozok Lisesinde 11 Fen A ve 10 TM B
siniflarindan toplam 40gbenci katiimgtir. SCAMPER teknginin kullanildigi deney
grubuna 8 tanesi kiz, 12 tanesi erkek olmak Uzextari 16 ile 18 arasinda gigen
20 @erenci katilmgtir. Ornek Olay’in kullanildii kontrol grubuna ise 7 tanesi kiz 13
tanesi erkek olmak tzere,gj@ri 15 ile 17 arasinda ggen 20 @&renci katiimstir.

3. Veri Toplama Araclari

Arastirma kapsamindagdencilerden veri toplamak amaciyla kullanilan veri

toplama araclarisagida sunulmstur:

a) Ornek Olaylar

Bilgi ve Iletisim Teknolojileri Dersine, grencilerin etkin katilimlarini
sgilamak, @rencileri gercek hayat problemleri ile kakariya birakarak kuramsal
bilgilerinin pratige donigmesi icin ders amaglarina uygun olacggkilde 6rnek
olaylar gelitirilmis, dersler Ornek Olay ilesienmistir. Kendilerine verilen érnek
olay dgrultusunda ardirarak ve incelemeler yaparak yeni bilgileresala @Grenci
elde ettgi bilgileri degerlendirerek ¢ozim onerileri Uretir. Uremoldusu ¢6zim
Onerilerini rapor haline getirerek arkatba ile tartgan @renci @renmeyi
gerceklagtirmis olur (Kiigikahmet, 1998).

Ornek olaylarin gedtiriimesi esnasinda oncelikle alanyazin taramasi
yapilarak 6rnek olaylar, g#leri ve uygulama yontemleri incelengtir. Alanyazin
taramasinin sonucunda gliurulan 6rnek olaylar Bilgisayar veggetim Teknoloijileri
Egitimi alanindan 4, Eitim Bilimleri alanindan 1 ki olmak Gzere 5 uzmanin
gortsiine sunulmgtur. Uzmanlardan gelen oOneriler @altusunda 6rnek olaylar

yeniden duzenlenmi ve ikinci kontrol igin uzmanlara gonderilgir. TUm
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uzmanlardan onay alan 6rnek olaylaréncilere dersin akina gére dgitilmis ve
uygulamasi gercelgarilmi stir.

Gelistirilen iki olay birbirinin devamiseklinde ardgik drnek olaylar olup ilk
ornek olayin (EK-1) ¢oztumlenip, ¢ozim onerileriniretiimesinin ardindan ikinci
ornek olaya gecilmektediilk 6rnek olaya ¢cozium olarakgtencilerin, 6rnek olayda
belirtilen sart ve standartlara uygun bir bilgisayar sistenpldmalar istennstir.
Ornek olay icerisinde @iencilere kisith imkanlar taninarak, kisiartlarda ne tur
cbzumler Uretebildikleri incelenstir. Ardisik olarak sunulan ve birinci 6rnek olayin
devamiseklinde olan ikinci 6rnek olayda (EK-2) isesréncilere ilk 6rnek olay
dogrultusunda hazirlamiolduklari bilgisayar sisteminde ganan bir sorun verilmi
ve bu soruna ¢6zum onerileri tretmeleri istegtimi Ogrencilerin, ¢ozim onerileri

uretirken mumkin oldgunca yaratici fikirler Gretmeleri g@nmaya cafilmistir.

b) Bilgisayar Sistem Elemanlari Dereceli Dgerlendirme Olgegi

Ogrencilerin ilk 6rnek olay (EK-1) dgrultusunda hazirlami olduklar
bilgisayarlarin dgerlendirilmesi icin Bilgisayar Sistemi Dereceli §slendirme
Olcesi  (EK-3) gelitirilmistir. Ogrencilerin  hazirlang  olduklari bilgisayar
sistemlerindeki donanim elemanlarinin  uyggolu bu form aracifiryla

degerlendirilmistir.

Bilgisayar Sistem Elemanlari Dereceli §@elendirme Olcgi hazirlama
calismalar esnasinda dort uzmanin gtetine bavurulmwtur. Gorig alinan
uzmanlarin, meslek liseleri ve teknik liselerde gishyar donanimi dersini
verebilecek yeterliiine sahip kiiler olmasina dikkat edilrgiir. Bu amacla lisans
egitimini Teknik Egitim Fakultesi, Elektronik — Bilgisayar Bolumu, Bikayar
Sistemleri (gretmenlii Bolumi mezunu, ikisi hala meslek liselerinde Isifyar
sistemleri ve donanim dersi veregrétmen, ikisi Universitenin bilgisayar bélimunde

akademisyen olarak gorevlerini sirdiren dort uzraargbrig alinmstir.
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Uzmanlardan bilgisayar sisteminde olmasi gerekemadon elemanlar ve
Ozellikleri hakkinda bilgiler toplanarak oOlgek hadi getirilmitir. Hazirlanan 6lgek,
uzman gorgine sunulmg hatalar ve eksiklikler tespit edilerek duzeltigtmi
Gerekli dizeltmelerin yapilmasinin ardindan haaie lgelen dlgek ile grencilerin
hazirlamg olduklarn bilgisayar sistemleri ve sistemi gluran donanim elemanlari

degerlendirilmistir.

Ogrencilerin bir 6rnek olay doultusunda, kisith bir bitce ile afturmus
olduklarn sistemlerin o Ucret kahginda hazirlanabilecek en yiksek performansa
sahip sistem olmasi bekleryti. Degerlendirme yapilirken g encilerin se¢ngi
olduklart donanim elemanlarinin teksk@una sahip olduklari 6zelliklerden cok,
hazirlanmg olan bilgisayar sistemi ile uyumlarina dikkat editir.  Olcek
aracilglyla puanlama esnasinda tusgike (onboard) donanim elemanlari sistem
uyumu ve fiyat/performans beklentisi agisindan yguan donanim elemanlari olarak
kabul edilmg, ayrica puanlama yapilmagtr. Ancak harici bir donanim elemani

alinmgsa, tumlgik donanim elemani olsa dahi puanlama harici donaglemanina

gore yapilmgtir.

4. Verilerin C6zimlenmesi ve Yorumlanmasi

Deney ve Kontrol grubunda yer alagréncilerin; problem ¢ézmaleminden
elde ettikleri puanlar, akademik gixlendirme cabmasindan elde ettikleri 6ntest
puanlari arasindaki istatistiksel ¢oziimlegkilsiz 6rneklemler icin t-testi kullanilarak
yapilmstir. Buyukdztiurk (2007), ikkisiz 6rneklemler icin t-testinin, gkisiz iki
orneklemin ortalama puanlari arasindaki farkin mhlaolup olmadgini test etmek
icin kullanilabilecgini belirtmistir. Her iki grup @rencilerinin kendi gruplari
icerisindeki akademik derlendirme ¢abmasi Ontestinden ve sontestinden aldiklari
puanlar ilskili 6rneklemler t-testi kullanilarak analiz edilgtir. iliskili 6rneklemler
t-testi, iliskili iki 6lcim ya da puanlamanin yapifdi deneysel ve tarama

calismalarinda kullanilabilir. Ayni  deneklerin, bir demsel klem o6ncesi ve
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sonrasinda kgamli degiskenle ilgili dlctimleri yapildginda, deneklerin zamanagba
tekrarli 6lgtimleri s6z konusudur ve bu dlctimlegkilidir (Buyukoztiurk, 2007).

Deney ve kontrol grubunda yer alagréncilerin akademik dgerlendirme
calismasi sontestinden aldiklari puanlagkiii 6rneklemler icin tek faktorli ANOVA
ile incelenmitir. Tliskili 6rneklemler icin tek faktorlii ANOVA iki ya dalaha fazla
ili skili 6lcim setlerine ait ortalama puanlarin birbithden anlaml derece farklilik

gosterip gostermegini test etmek icin kullanilir (Baytkoztirk,2007).

Arastirmanin  dgerlendirme gamasinda grencilere ait akademik
deserlendirme gcafmasi dntest ve sontestleri Gazi Universitesi Ggftire Fakiiltesi
Bilgisayar ve @retim Teknolojileri @retmenlii mezunu ve bilgisayargdetmenlgi
yapms iki farkli puanlayici tarafindan incelengnive puanlanngtir. Ogrencilerin
hazirlamg olduklari bilgisayar sistemlerinin puanlamasi Bfgar Sistemi Dereceli
Degerlendirme Olggi (EK — 3) ile uzmanlar tarafindan yapikrolup iki uzmanin
vermis olduklari puanlar arasindaki korelasyorskili 6rneklemler icin t-testi ile

incelenmgtir. Yapilan inceleme sonucunda ortaya ¢ikan vegilesekildedir;

a) Deney Grubu Ogrencilerinin Akademik Degerlendirme Calismasindan
Elde Ettikleri Ontest Sonuglari icin Puanlayicilarin Vermi Olduklari

Puanlarin Gavenilirli gi

Deney grubu grencilerinin akademik dgrlendirme capmasindan elde
ettikleri dntest puanlarina gkin istatistikler Tablo 2'te verilmektedir.

Tablo 2. Deney Grubunun Akademik Dgerlendirme Calismasindan Elde

Ettikleri Ontest Sonuglari icin Puanlayicilarin Vermis Olduklari Puanlarin

Gavenilirli gi
n X S sd t p
Puanlayici 1 20 13.90 3.57 19 567 o7

Puanlayici 2 20 3.85 3.53
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Deney grubu grencilerinin akademik dgrlendirme cabmasindan elde
ettikleri Ontest ve sontest puanlari ile kontrolulge @Grencilerinin akademik
degserlendirme cabmasindan elde ettikleri 6ntest ve sontest puanlaveren
puanlayicilarin, grencilere vermy olduklari puanlarin birbirleriyle tutarli olup
olmadgini anlamak icin igkili drneklemler t-testi kullanilarak analiz yapilgtir.
Tablo 2'ye bakild¢ginda, yapilan analiz sonuglarina gore iki puaniaync verms
olduklar puanlar arasinda anlaml bir fark buluaamgtir [t19=.58, p>.05]. Buna
gore birinci puanlayicininX= 13.90, s=3.57) ve ikinci puanlayicini¥ € 13.85,

s$=3.53) vermy olduklari puanlarin birbirleri ile tutarli oldukliegdrilmektedir.

b) Kontrol Grubunun Akademik De gerlendirme Calismasindan Elde
Ettikleri Ontest Sonuglarl icin Puanlayicilarin  Vermis Olduklari

Puanlarin Guavenilirli gi

Kontrol grubu @&rencilerinin akademik dgerlendirme ¢afmasi 6ntestinden
almis olduklar puanlarina gkin istatistikler Tablo 3'te verilmektedir.

Tablo 3. Kontrol Grubunun Akademik Degerlendirme Calismasisindan Elde

Ettikleri Ontest Sonuglari icin Puanlayicilarin Vermis Olduklari Puanlarin

Guavenilirli gi
n X S sd t p
Puanlayici 1 20 14.2 3.33 19 418 .681
Puanlayici 2 20 14.1 3.19

Tablo 3’e bakildginda, puanlayicilarin vermiolduklari puanlarin analiz
sonugclarina gore iki puanlayicinin vegnolduklar puanlar arasinda anlaml bir fark
bulunamamtir [tag) = .42, p > .05]. Buna gore birinci puanlayicinki=(L4.20,
$=3.33) ve ikinci puanlayicinin X(=14.10, s=3.20) vermi olduklari puanlarin

birbirleri ile tutarli olduklar1 gorilmektedir.
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c) Deney Grubu Akademik Deserlendirme Calismasindan Elde Ettikleri
Sontest Sonugclar i¢cin Puanlayicilarin  Vermy Olduklari Puanlarin
Guavenilirli gi

Deney grubu grencilerinin akademik dgrlendirme cabmasi sontestinden

almis olduklar puanlarina gkin istatistikler Tablo 4'te verilmektedir

Tablo 4. Deney Grubu Akademik Dgerlendirme Calismasindan Elde Ettikleri

Sontest Sonuclari icin Puanlayicilarin Vermg Olduklari Puanlarin Guvenilirli gi

N X S sd T p
Puanlayici 1 20 18.60 2.06 19 .000 1.000
Puanlayici 2 20 18.60 1.90

Tablo 4’e bakildiinda, puanlayicilarin deney grubuna vernaelduklari
akademik dgerlendirme cabmasi sontest puanlarinin analiz sonugclarina gdre ik
puanlayiciin verngi olduklart puanlar arasinda anlamli bir fark bulmaanstir [t
= .00, p > .05]. Buna gore birinci puanlayicirX £18.60, s=2.06) ve ikinci
puanlayicin(X =18.60, s=1.90) vermi olduklari puanlarin birbirleri ile tutarli
olduklari gérilmektedir.

d) Kontrol Grubu Akademik De gerlendirme Calismasindan Elde Ettikleri
Sontest Sonugclar i¢cin Puanlayicilarin  Vermy Olduklari Puanlarin
Guavenilirli gi

Kontrol grubu @rencilerinin akademik dgrlendirme c¢admasi sontest
puanlarina igkin istatistikler Tablo 5’'te verilmektedir
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Tablo 5. Kontrol Grubu Akademik Degerlendirme Calismasindan Elde
Ettikleri Sontest Sonugclari icin Puanlayicilarin Vemis Olduklari Puanlarin

Guavenilirli gi
n X S sd t p
Puanlayici 1 20 16.80 1.88 19 .809 .681
Puanlayici 2 20 16.70 2.07

Tablo 5 incelendiinde, puanlayicilarin versi olduklari akademik
degerlendirme ¢cabimasi sontest puanlarinin analiz sonuclarina gérpuanlayiciin
vermis olduklari puanlar arasinda anlamli bir fark bulmaanstir [tie)= .81, p >
.05]. Buna gore birinci puanlayicnf =16.80, s=1.88) ve ikinci puanlayiciin
X =16.70, s=2.08) vermi olduklari puanlarin birbirleri ile tutarll oldukia

gorulmektedir.

Ogrencilerin kendilerine verilen ikinci 6rnek olay KE- 2) dagsrultusunda,
bilgisayarlarin performansinin glik olmasinin nedenlerinin ve ¢6zum 0Onerilerinin
degerlendiriimesi icin Bilgisayar Sorunlari ve Cozimeileri Tablosu (Tablo 6)
gelistirilmistir. Bu Tablo ile @rencilerin kendilerine verilen 6rnek olaydaki
bilgisayar sisteminin sorunlarina yonelik sunduklgdzim onerileri, ayni ¢6zim
onerisinin ka¢ defa sunuldu, ¢6zim oOnerisinin yizdesi ve frekansinin ne gldu

belirlenmektedir.
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Tablo 6. Bilgisayar Sorunlari ve Coziim Onerileri Téblosu

BILGISAYAR SORUNLARI VE COZUM ONER iLERI

Proble[nln Problemin Sebebi Kodu Kisi Problemin C6zUmu
Kaynagi Sayisi
Islemci
Islemcinin hizinin diiik iy Islemci daha hizl bir
olmasi islemci ile deistirilebilir
. L - Islemci 6n bellgi
és-l-eﬂc(')maos? beliginin 1~ yilksek bir glemci ile
s desistirilebilir
Islemcinin yeteri kadar is Islemcinin faninin
sggutulamamasi degistiriimesi
Bellek
Bellek boyutunun d{iik Daha buyuk boyutlu bir
RB
olmasi bellek takiimasi
Bellek hizinin dgtik Daha hizli bir bellek
RH
olmasi takilmasi
Birden fazla bellek varsa Erekanslari avni olan
frekanslarinin farkli RF Y
bellekler kullanmak
olmasi
Sabit disk
e . Veri aktarimi daha hizli
Sapit diskin ver aktanm olan bir sabit disk
yava kullanmak
Sabit diskin kablo -
baglantilarinda sorun  |HK Sabit disk bglantlla_rml
daha hizli hale getirmek
olmasi
Ekran Karti
Ekran kartinin EB Ekran kartinin boyutunu

boyutunun kic¢uk olmas

buyutmek

Ekran kartinin timlgk

Harici bir ekran karti

EO
olmasi almak
Ekran kartinin isinmasi| ES Fanli bir ekran kart
almak
Ekran karti surici ED Ekran karti strticustini

sorunu

yuklemek
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Anakart
Anakart - bellek .
uyumsuzlgu AR Uyumlu bir bellek almak
Anakart - glemci Uyumlu bir islemci
uyumsuzlgu Al almak
Anakart-ekran karti Uyumlu bir ekran kart
uyumsuzlgu AE almak
Anakart veri aktarim Veri aktarimi hizh bir
hizinin diguk olmasi AV anakart almak
Ekran
Ekranin g boyutiu 3B destekli bir ekran
goruntuleri MU
: almak
desteklememesi
Ekranin ¢ozunurlglini
Ekranin ¢co6zundrlginin MC arttirmak. MUmkan
¢cok dizuk olmasi degilse ¢ozunurlga
yuksek bir ekran almak
Ekranin yineleme hizini
Ekranin yineleme hIZInII’MY arttirmak. MUmkan
distik olmasi degilse yineleme hizi
yuksek bir ekran almak
Isletim Isletim sisteminin is Isletim sistemini yenide
Sistemi sorunlu olmasi yuklemek
Gug Gug kayng&inin yetersiz GK Daha gugclu bir gug
Kaynagi kalmasi kaynagsl almak

Bilgisayar Sistem Sorunlari ve C6zim Onerileri Dasbl ikisi Bilgisayar ve
Ogretim Teknolojileri Bitimi Bolimi, dort tanesi Elektronik — BilgisayardBimii
mezunu, bilgisayar sistemleri konusunda tecribeyghips @&retmen ve
akademisyenlerden glan altt uzmanin gosleri alinarak hazirlanngtir. Uzmanlara
ornek olaylar (EK-1 ve EK-2) gonderilerek ikincin@k olayda (EK-2) verilen

bilgisayar probleminin sebeplerinin ve ¢6zum Omenlin neler olabilega
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sorulmy, alinan cevaplar goultusunda Bilgisayar Sorunlari ve Cozim Onerileri
Tablosu (Tablo 6) hazirlangtr.

Ogrencilerin birinci 6rnek olay dgultusunda hazirlangiolduklar bilgisayar
sisteminin sorunu ile ilgili verilngi ikinci 6érnek olay icin sunmwolduklar ¢6zim
Onerileri Torrance Yaraticl Bince Testinde (Aslan, 2001) kullanilan puanlama
sistemine benzer birsekilde puanlanngtir. Ogrenciler, vermi olduklar ve
Bilgisayar Sorunlari ve C6zum Onerileri Tablosuryea alan her ¢ozim onerisi igin
1 puan verilmitir. Bilgisayar Sorunlari ve Co6zum Onerileri Tahlosda yer
almayan ancak ¢6zim onerisi olabilgicélstinilen @renci ¢cozim 6nerileri ayri bir
tablo olwturularak uzmanlara gonderilgni ve uygulanabilirlgi  sorulmutur.
Uzmanlarin, uygulanabiligini degerlendirdgi ve su an igin olmasa bile kisa bir
sure icerisinde uygulanabilegri belirttikleri ¢ézim ©6nerileri, yaratici ¢6zim
onerileri olarak dgerlendirilmis ve Yaratici Cézum Onerileri Tablosu (Tablo 7)

olusturulmustur.



41

Tablo 7. Yaraticl Problem Cozim Onerileri Tablosu
Problemin | Problem | .. G i :
Kaynag| Kodu Ogrencilerin Ornek Problem C6zumleri
. “Anakart ile timlgik islemci kullanmak, boylece ayaklar
IB yerine dgrudan anakarta bgli olacak ve daha hizl
B calisacak”
= IF “Birden fazla islemci kullanmak”
_%« iA “ Islemcinin altindan yapilmasi, béylece iletkgnhrtacak
ve hizlanacak”
i “Isiy1 daha iyi ileterek iIsinmayi engelleyecek miaddeden
yapilmg bir islemci”
RM “Birden fazla bellek kullanarak, farkli gorevlerirg
kullaniimalarini sglamak”
RC “Onbellek boyutunun buyiiltiilerek bellek goérevini
Ustlenmelerini slamak”
RR “Bellek boyutunun ayarlanabilir olmasi”
@ RD “Bellek yerine flg bellek kullanmak, boylece verilen de
g silinmesinin engellenmesi”
RN “Baglanti noktalarini arttirarak bellgin daha hizli
calismasinin sglanmasi”
RY “Bellek tzerindeki yonga sayisini arttirarak dahalhve
daha fazlaglem yapmasinin gganmasi”
RM “Anakart tUzerinde tumlgk bellek kullanmak (onboard
ram)”
“Sabit disk yerine fla bellek kullanmak”
“Sabit disk ile @ zamanli ¢cakarak yedek alan yonga”
o “Anakart ile timlegik sabit disk kullanmak”
-g HR “Sabit diski hizlandirarak bellg (RAM) ortadan
= kaldirmak”
< HY “Sabit disk yerine veri yongalari kullanmak”
n
HH “Sabit disk yerine hafiza kartlari kullanmak”
HB “Sabit disk yerine verileri tutan, buyik boyutlulle&
(RAM) kullanmak”
EB “Blyuk boyutlu, dahili ekran karti kullanmak”
E EC “Birden fazla ekran karti kullanmak”
E “Boyutu o anki yuke gore ayarlanabilir ekran kart
| EA kullanmak”




42

Il

AP “Anakartta bakir yerine platin vb. iletkerii daha fazla
s malzeme kullanilmasi “
E‘é AF “Anakart Uzerine fan takilmasi”
< AS “Anakart Uzerine sgutucu sistem kurulmasi (sivi nitrojer
vb ile)”
Cv “Verilerin kablolar yerine lazer ile tanmasi “
CA “Tum elemanlari tzerinde barindiran bir anakart
yapiimasi”
co “Sabit disk yerine on bellek eklenmesi”
CT “Sabit disk, slemci, bellek ve ekran kartini biglgrerek
tumlesik, tek parca ve hizl bir parca elde edilmesi”
CD “Sabit disk ve flemciyi birlestirmek”
‘=§ Ci “Sabit disk, slemci ve ekran kartinin birféiriimesi”
>E_ CB “Sabit disk ve bellgin birlestiriimesi”
§ CE “Sabit disk, bellek ve ekran kartinin bisteilmesi”
g CF “Bellek ve ekran kartinin birlgirilmesi”
= CG “Sabit disk ve optik okuyucunun bist&ilmesi”
CH “Sabit disk, slemci ve bellgin birlestiriimesi”
CK “ [slemci ve bellgin birlestiriimesi”
CL “Sabit disk ve ekran kartinin birjérilmesi”
CM “Bellek boyutunun arttirilarak sabit diskin ortadan
kaldirilmasi”
CS “Anakart yerine senkronizasyonugayacak bir yonga
kullaniimasi”

Bireyin icinden

gelen ve kendidinden beliren orijinal tepkilere k& olan

yaraticilik; esneklik, ayrintihlik, orijinallik veakicilik gibi 6zellikler icermektedir.

Esneklik, ¢ok yonli diuinebilme becerisi; akicilik, rahat, cabuk vegib@siz

distinebilme becerisi; orijinallik, farkli ve @gik sonuclara varabilme becerisi;

ayrintilihk da fikirlerin sunumunun ayrintt mikidir (Aral, 1999; Bgaran, 2008).

Ogrencilerin sunmg olduklari ¢éziim 6nerileri esneklik, 6zglnluk veriagphhk

acisindan da incelengtir. Ogrencilerin verm§ olduklari ve grubun toplam i

sayisinin  %10'undan daha azsikin sundgu her ¢6zim Onerisi 0zgunluk

kapsaminda arti 1 puan, kabul edilen ve sayisebifdzla her ¢6zim 6nerisi icin

esneklik kapsaminda arti 1 puan ve c¢Ozim Onerderklama miktarina gore
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ayrintilihk kapsaminda arti 1 puan ajtmlar. Deney ve kontrol gruplarinda yer alan
Ogrencilerin, dgerlendirme sonucunda elde ettikleri puanlar, anater anlamli bir
fark olup olmadiinin incelenmesi icin ikisiz ©rneklemler t-testi ile

karstlastiriimistir.

Arastirmada yapilan tim analizlerde anlamhlik diz&p kabul edilmytir.
Istatistiksel jlemler SPSS (Statistical Package for Social Sc&ndé&.0 paket

programi kullanilarak gercekilerilmi stir.

5. Uygulama

Bu argtirmada, Bilgi velletisim Teknolojileri Dersinin SCAMPER tekgine
gore glenmesinin @rencilerin yaratici problem ¢cézme becerilerine \kademik
basarilarina etkisi incelenrgtir. Arastirma Yozgat ili Yerkoy ilcesiSehit Sedat

Nezih Ozok Lisesi 10. ve 11. Sinifta bulunan 4€edci Gzerinde uygulansgtir.

Arastirmada kontrol grubu Ornek Olay ile deggeiken, deney grubu Ornek
Olay ile birlikte SCAMPER tekiyle ders glemistir. Uygulamaya bgamadan dnce
deney grubunda yer alangréncilerin SCAMPER Tekgini tanimalari, teknik
hakkinda bilgi sahibi olmalari ve telgm nasil kullanildgini anlamalari icin bir
haftalik 6n uygulama gercekteilmistir. Bu 6n uygulamadagiencilere SCAMPER
Teknigi tanitiimss, teknigin basamaklari, kendilerinden nelerin beklgndnasil bir
uygulama yapilaga aciklanmgtir. Ogrencilerin SCAMPER Tekgini 6grenmeleri
ve uygulamalari icin gercekdirilen 6n uygulamada elbise askisi 6érnek nesnebkla
verilmistir. Ogrencilerin  elbise askisini ele alarak SCAMPER Tgkni
basamaklarina uygugekilde tartsmalari, fikirler 6ne surmeleri ve bu fikirleri
savunmalari istenstir. On uygulama, grencilerin SCAMPER Tekginin tim
basamaklarini sirasiyla uygulamalari, 6éne surulkmlerin degerlendiriimesi ve

tartisiilmasinin ardindan son bulgtur.
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Uygulamaya deney ve kontrol gruplarinda yer alg@neicilere ilk o6rnek
olayin (EK — 1) sunulmasiyla fdanmstir. Yazili olarak sunulan 6rnek olayin,
ogrenciler tarafindan okunmasi, 6zimsenmesi \ericilerin konu hakkinda
distinmeleri istenngtir.  Ogrencilerin  konuyu kavramalari ve konu (zerine
distnebilmeleri icin zaman tanindiktan sonra 6rneky gbeiojeksiyon cihazi ile
perdeye vyansitilarak géencilerin  konu Uzerinde tagtalari sglanmstir.
Tartismanin tamamlanmasinin ardindan hgedcinin bir sonraki ders icin atama
yapmasi ve Ornek olayda verilen probleme c¢oziimiginelabilecek bir bilgisayar

sistemleri listesi hazirlamasi istergtim.

Kendilerine verilen geri donutler ve sinifta tatan konular dg@rultusunda
yeniden dizenlemgi olduklari bilgisayar donanim elemanlari listeléle gelen
Ogrencilere arduk olan ikinci 6rnek olay verilngtir. Deney grubu ile kontrol grubu
arasindaki uygulama farkigh bu gamadan sonra amaktadir.

Ikinci 6rnek olay (EK-2), birinci 6rnek olay (EK-Kapsaminda hazirlangmi
olan bilgisayar sistemindeki bir problemi ortayayéimak problemin ¢ozilmesi ile
ilgilidir. Problemin ¢6zimd igin Uretilecek olan zjgm Onerilerinin - mumkun

olabildigince fazla sayida, nitelikli ve yaratici olmasi lesknektedir.

Kontrol grubundaki @rencilerin, ¢bzim Onerileri Uretebilmek amaciyla
Ornek Olay dgrultusunda targma yapmalari sganirken, deney grubundaki
ogrencilere SCAMPER tekpi anlatilarak, Ornek Olay ile birlikte bu teknik
dogrultusunda targmalari istenmitir. Deney grubundaki genciler SCAMPER
tekniginin basamaklarini sinif tahtasina yazarak herbbsamgl uygulamglar ve

farkl fikirler 6ne strmglerdir.

Deney ve kontrol grubunda yer alan her bgreiciden Uretmgi olduklari
fikirleri yazili hale getirerek teslim etmeleri éstmgtir. BOylece sinif ortaminda
yakalanamayan fikirlerin icerik analizi yapilarakapsanmasi planlangtir.
Uygulamanin sonunda tumgm@nciler, ¢6zim onerilerini rapogi@ararak dosya
halinde teslim etnglerdir (EK — 4).
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Konunun tamamlanmasinin ardindan birinci 6érnek ddgsencilere tekrar
verilerek, @rencilerin yeniden bilgisayar sistemi toplamalatenmgtir. Bu sayede
ogrencilerin ilk olarak hazirladiklari listeler ile os hazirladiklari listeler

karsilastirilarak, @rencilerin ilerleme duzeyleri de belirlengtir.
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BOLUM IV: BULGULAR VE YORUMLAR

Bu bolimde Bilgi velletisim Teknolojileri Dersinin SCAMPER tekgine
gore glenmesinin @rencilerin yaratici problem ¢cézme becerilerine wasd kag

olan tutumlarina etkisine gkin bulgulara ve yorumlara yer verilgtir.

1. Alt Amaca Yonelik Bulgu ve Yorumlar

a. Deney grubunda yer alan @renciler ile Kontrol grubunda yer alan
ogrencilerin Akademik degerlendirme galismasi ontestinden aldiklari puanlar

arasinda anlamli bir fark var midir?

Deney ve kontrol grubu gbencilerinin  akademik dgerlendirme
calismasindan elde ettikleri dntest puanlariningkagtirilmasina ilgkin istatistikler

Tablo 8'de verilmektedir.

Tablo 8. Deney ve Kontrol Grubu Gsrencilerinin Akademik Degerlendirme

Calismasindan Elde Ettikleri Ontest Puanlarinin Karsilastiriimasi

n X S sd t P
Kontrol 20 13.88 3.54 38 257 .799
Deney 20 14.15 3.22

Deney ve kontrol gruplarinin akademik ggdendirme cabmasindan elde
ettikleri Ontest puanlarinin kalastiriimasi igin iliskisiz 6rneklemler t-testi
kullanilmistir. Tablo 8’e bakildiinda, analiz sonucuna gére, deney grubal@.15,
s=3.54) ve kontrol grubuXE13.88, s=3.54) arasindasba puanlari agisindan bir
fark bulunamadiindan [{zs) = .26, p > .05 ] akademik gerlendirme ¢almasindan
elde ettikleri sontest puanlari ANOVA ile test eaiitir.

Ogrencilerin birinci 6rnek olayda (EK-1) verilen pilemin ¢6ziimiine
yonelik olarak hazirlamngi olduklari bilgisayar sistem listeleri sinif ortarda
incelenmg ve tartgilmistir. Her @renciye hazirlamgi oldugu bilgisayar sistemi ve
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sistem icerisinde yer alan donanim elemanlari Kgli isorular yoneltilmgtir.
Yoneltilen sorular, grencinin hazirlangi oldugu sistem icerisinde yer alan donanim
elemanlarini ne derecede bilingli olarak genqti belirlemeye yonelik sorulardir.
Ogrencilerin hazirlang olduklari bilgisayar sistem listeler ve kendilerigoneltilen
sorulara vermi olduklari cevaplar incelenginde @Grencilerin donanim elemanlarin
secimi konusunda yeteri kadar bilingli olmadiklag bazi donanim elemanlarini

birbirleriyle uyumsuz sec¢miolduklari géralmitir.

Ogrencilerin hazirlany olduklari bilgisayar sistem listeleri inceleitide
bazi @rencilerin ses, Ethernet veya ekran karti almadiklaazi @rencilerin ise
almis olduklari gorulmitir. Ogrencilere ses, Ethernet veya ekran Karti
almamalarinin nedeni sorulglunda @rencilerin blyik c¢gunlugunun sebebini
bilmedikleri gorulmigtir. Sorulan soruya verilen cevaplardan “BilgisagaticiSi
gerek olmadiini soOyledi” veya finternetteki sitede almama gere olngadi
yaziyordu” @rencilerin vermg olduklari cevaplara 06rnek olarak verilebilir.
Ogrencilerle donanim elemanlari ve o6zellikleri ilemiigsik donanim elemanlari
konularinda taryma yapilarak, grencilerin bu konularda fikir sahibi olmalari

salanmaya cakilimistir.

Ogrencilerin hazirlanyl olduklari raporlar haftalik olarak incelenmive
kendilerine geri donit verilrgir. Ancak yapilan bu tip dgrlendirmenin yeterli

olmadgi gorulmutar.

b. Deney grubunda yer alan @renciler ile Kontrol grubunda yer alan
ogrencilerin Akademik degerlendirme calismasi sontestinden aldiklari puanlar

arasinda anlamli bir fark var midir?

Deney ve kontrol grubu gbencilerinin  akademik dgerlendirme
calismasindan elde ettikleri sontest puanlarinirgikagtiriimasina ilgkin istatistikler
Tablo 9'da verilmektedir.
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Tablo 9. Deney ve Kontrol Grubu Ggrencilerinin Akademik Degerlendirme

Calismasindan Elde Ettikleri Sontest Puanlarinin Kasilastiriimasi

Varyansin Kareler Toplami sd Kareler Ortalamasi F P
Kaynas|

Gruplararasi 34.23 1 34.23 8.90.00
Gruplarici 146.05 38 3.84

Toplam 180.275 39

Deney ve Kontrol gruplarini, uzmanlarin puanlgnelduklari akademik
degerlendirme cadmasindan elde ettikleri sontest puanlari acisingaglastirmak
icin ANOVA uygulanmstir. Tablo 9’a bakildiinda, analiz sonuclarina gore, kontrol
grubu (=16.75, s=1.96) ve deney grubX=18.60, s=1.96) arasindasha puanlari
acisindan anlamh bir fark bulungtur [F(1,38=8.91, p<.05)]. Yapilan analizden elde
edilen sonuclara gére deney grubunda uygulanalan SCAMPER tekginin
uygulama vyapilngi olan deney grubundaki giencilerin akademik barilarini
arttirmaya katki sdadigl gorilmektedir.

Yapilan ¢alyma sonucunda deney grubunda yer algrerdcilerin akademik
degerlendirme cabmasindan elde ettikleri puanlarin kontrol grubunga alan
Ogrencilerden akademik gerlendirme camasindan elde ettikleri puanlardan daha
yuksek oldgu bulunmuytur. Benzersekilde @Grencilerin akademik Barilarindaki
gelismeyi inceleyen Ozkan ve Azar (2005), Horzum ve Al@906) Ornek Olay’in
Ogrencilerin akademik arilarini arttirdgini belirtmglerdir. Benzer cagmalar da
incelendginde Ornek Olay'in grencilerin akademik Barilarini  arttirdg

gorulmektedir.

c. Deney grubunda yer alan @renciler ile Kontrol grubunda yer alan
ogrencilerin problemlere getirdikleri cozim 6nerileri arasinda anlamli bir fark

var midir?

Deney ve kontrol grubu giencilerinin problem c¢dzmesleminden elde

ettikleri puanlarinin karlastiriimasina ilgkin istatistikler Tablo 10’de verilmektedir.



49

Tablo 10. Deney Ve Kontrol Gruplarindaki Ogrencilerin Problem
Cozmeisleminden Elde Ettikler Puanlarinin Kar silastiriimasi

n X S sd t p
Kontrol 20 5.50 3.28 38 -4.20 .00
Deney 20 17.45 12.27

Deney ve kontrol gruplarindakitencilerinin icerik analizi sonucunda akmi
olduklar puanlari kagrlastirmak icin iliskisiz 6rneklemler t-testi kullanilrgtir. Tablo
10’a gore, deney grubunuX£17.45, s=12.27), kontrol grubunda¥=5.50, s=3.28)
anlamli derecede farkh oldu bulunmuytur [tzg= -4.20, p<.05]. Deney grubuna ait
test sonuclarinin kontrol grubundan anlamli dereckdkl ve yiksek cikmasinda

uygulanmg olan SCAMPER tekginin etkisi old@u distnilmektedir.

Cornely (1998; Akt. Horzum ve Alper, 2006) ve Gal{gb99), yapnu
olduklari calsmalar neticesinde Ornek Olay'ingr@ncilerin Ust dizey dgiinme
becerilerini gektirdigini bulmuwslardir. Yapilan bu cagmada hem deney grubu hem
de kontrol grubu Ornek Olay aragiyla esitim almislardir. Deney grubunun
problem ¢6zmesleminden almy olduklari puanlarin kontrol grubunun deney ¢6zme
puanlarindan yiiksek ¢ikmasinin deney grubunda Gbtekin yani sira SCAMPER
Teknigiyle egitim almasindan kaynaklangidistinilmektedir.

Ikinci ornek olayda (EK-2) verilen problemin olasebgpleri ve ¢oziim
Onerilerin gosteren, uzmanlardan alinan bilgilegrdtiusunda hazirlanan Bilgisayar
Sistemleri ve Cozuim Onerileri Tablosu (Tablo 1ggsadaki gibidir;
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Tablo 11. Bilgisayar Sistemi Problemleri ve Problererin C6zum

Onerileri Tablosu

Problem .| Problem .. .. | Ogrenci Cozim
Kaynag| Problem Sebebi Kodu Problem Cozumi Onerisi Ornegi
. islemci daha hizih | llgisayarn
Islemcinin hizinin| ; 31 - daha hizli olmasi
s H bir islemci ile S : .
distik olmasi L icin cift cekirdekli
degistirilebilir . . )
islemci takarim
_ L1ve L2
2 Islemcinin 6n Islemci 6n bellgi | belleklerin boyutu
@ bellgginin disiik | IC yuksek bir glemci | arttirilarak
= olmasi ile degistirilebilir bilgisayar
hizlandirilabilir.
Islemcinin yeteri Islemcinin faninin
kadar is d$ o LA 1a islemci tizerine
9 egistiriimesi
sggutulamamasi
- Bilgisayarin daha
Bellek boyutunun Daha buyuk hizli calsmasi
g RB boyutlu bir bellek | . . .
distk olmasi icin bellezi
takiimasi ; T
yukseltirim
S |Bellekhizinn | Daha hizli bir
3 disuk olmasi bellek takiimasi
Birden fazla
Frekanslari ayni
bellek varsa
RF olan bellekler
frekanslarinin
kullaniimasi
farkli olmasi
Bilgisayarin
Sabit diskin veri Veri aktarimi daha| sorunsuz
aktarim hizinin | HV hizli olan bir sabit | ¢calismasi i¢gin
% yava olmasi disk kullanilmasi | sabit diski
a yiikseltirim
'-g Sabit disk
n Sabit diskin kablo baglantilarini daha
baglantilarinda HK hizli hale
sorun olmasi getirilmesi
Ekran kartinin Ekran kartinin Ekran kartini
£ boyutunun kictk | EB boyutunu yukseltmek
8 olmasi buyitilmesi gerekir.
= Ekran kart
ﬁ‘j Ekran kartinin EO Harici bir ekran anakart Uzerinde

timlesik olmasi

kartl alinmasi

bulunan yerine
ayrica alinmahdir
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Ekran kartinin

Fanli bir ekran

ES
ISiniyor olmasi karti alinmasi
Ekran karti E_I_<r_z_;1n__k§1_rt|__
e ED surucusundn
surdci sorunu y X
yuklenmesi
Anakart - bellek AR Uyumlu bir bellek
uyumsuzlgu alinmasi
Anakart - glemci Aj Uyumlu bir ilemci
uyumsuzlgu alinmasi
Anakart-ekran .
Uyumlu bir ekran
= karti AE
5 karti alinmasi
X uyumsuzlgu
= Anakart hizini da
yukseltiriz. Adi
Anakart veri Veri aktarim hizi | Ustiinde anakart
aktarim hizinin | AV yuksek bir anakart | herseyin baidir.
distk olmasi alinmasi Anakart ne kadar
lyi olursa o kadar
iyi olur.
Goruntuler
3boyutludur ve
. ekran
Ekranin tg desteklemiyordur
boyutlu 3B destekli bir y
W MU Ekranin 3B
goruntdleri ekran almak ,
. destekleyen bir
desteklememesi )
ekran ile
degistiriimesi
gerekir.
Ekranin
= ¢Ozunurligina
k-2 Ekranin arttirmak. Mimkun
L ¢cozunurliginin - | MC degilse
cok diguk olmasi ¢cozunarliga
yuksek bir ekran
alinmasi
Ekranin yineleme
. hizini arttirmak.
Ekranin yineleme Mimkiin deilse
hizinin dguk MY :
yineleme hizi
olmasi

yuksek bir ekran
alinmasi
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cE | . [sletim sisteminin | Bilgisayarin daha
= & | Isletim sisteminin| . : g -
D% | sorunlu olmasi IS yeniden lyi calismasi icin
=N yuklenmesi format atilr.
Bilgisayarin gi¢
o )C Gug kaynginin Daha guclu bir gug kaynzgl yetersiz
> . GK b geliyordur. Daha
o 8 yetersiz kalmasi kayna alinmasi giclisi ile
degistirilmelidir.

Bilgisayar Sorunlari ve C6ziim Onerileri Tablosur{@ablo 11) problemin
sebebi, problemin kodu, probleme uzman tarafindetirilgnis ¢c6zim Onerisi ve
Ogrencilerin vermg oldugu cevaplar yer almaktadir. Tablo 11 incelgmtie
ogrencilerin probleme yonelik ¢ozim 6nerileri Ureltilk ancak uzmanlardan alinan
¢cozum Onerilerinin hepsini dinemedikleri gorilmgtir. Osrencilerin konu alani
uzmanlarindan alinan ¢6zim Onerilerinin tamaminstidémemy olmalarinin
haftalik iki saat secmeli Bilgi vdletisim Teknolojileri dersi alan genel lise
ogrencileri olmalarindan ve bélgenin sosyo-ekonomikuthundan kaynaklangii

distndlmektedir.

Degerlendirmede grencilerden gelen ¢6zim Onerilerinin icerik analizi
yapilms, Ggrencilerin ¢ozim onerileri incelenstir. icerik analizinde temel amag
elde edilen verileri aciklayabilecek kavram veskiliere ulgmaktir. Betimsel
analizde 6zetlenen ve yorumlanan veriler, iceriklian aracilgiyla derinlemesine
incelenirler. Betimsel analiz ile fark edilmeyenriler, icerik analizi aracifiiyla fark
edilebilirler. Bu amagla elde edilen verilerin kamrsallgtirilmasi, ortaya c¢ikan
kavramlarin da dizenlenmesi gerekmektedir (Yildinen Simsek, 2003).Icerik
analizi yoluyla verileri tanimlamaya ve verilerigerisinde sakli olabilecek gercekleri
ortaya cikarmaya callmistir. icerik analizinin 6zinde yapilarslém, birbirine
benzeyen verileri belirli kavramlar ve kategoriletrafinda toplamak ve bunlari
okuyucunun anlayabilege sekilde yorumlamaktir (Yildirrm veSimsek, 2003).
Yapilmis olan analizde grencilerden gelen ¢6zim o6nerileri incelenerek probl
kayna olarak belirlenen sistem parcalarina gore grupla@piimstir. Her grupta
yer alan verilerin ylizde ve frekanslari hesaplandiablo 12 olgturulmustur.
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Tablo 12. Bilgisayar Sistemi Problemleri ve Problererin Cozim
Onerileri Tablosu
Problem | Problem | Problem | Problem | Kontrol | Deney | Topla %
Kaynagl | Sebebi Kodu Cozumu | Grubu | Grubu m
Islemci Islemcinin
hizinin dgok | | daha hizl bir
olmasi IH islemci ile 15 8 23 19
degistiriimesi
O Islemcinin 6n Islemci 6n
E bellezinin bellezi
distik olmasi | 1 yuksek bir
%’; IC islemci ile 0 1 1 0’82
ob— degistirilebilir
Islemcinin Islemcinin
yeteri kadar P faninin
sasutulama- IS degistiriimesi 0 1 1 0’82
masi
Bellek Daha blyuk
boyutunun boyutlu bir
disik omasi | RB bellek 13 13 26 21,48
takilmasi
f) Bellek hizinin Daha hizli bir
— disuk olmasi bellek
() RH takilmasi 0 0 0
m
Birden fazla Frekanslari
bellek varsa ayni olan
frekanslarinin| RF bellekler 0 0 0
farkli olmasi kullaniimasi
Sabit diskin Veri aktarimi
veri aktarim daha hizh
4 hizinin yava olan bir sabit
X | e HV o 10 10 20 | 16,52
5 kullaniimasi
o
Fe) Sabit diskin Sabit disk
] kablo baglantilarini
(0))] baglantilarin- n daha hizh
da sorun HK hale 0 0 0
olmasi getirilmesi
Ekran Ekran
kartinin kartinin
_ boyutunun EB boyutunu 18 17 35 28,92
% kictk olmasi bilyiitilmesi
N4 Ekran Harici bir
C kartinin ekran kart
© tumlesik EOC alinmasi 1 1 2 1,64
N olmasi
L Ekran Fanli bir
kartinin ekran karti
Isintyor ES alinmasi 0 0 0 0
olmasi
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Ekran karti Ekran karti
sdrdcl sorunu sdrtcisunu
ED yiklenmesi 0
Anakart - Uyumlu bir
bellek bellek almak
uyumsuzlgu AR 0
Anakart - 5 Uyumlu bir
= islemci Al islemci 0
© uyumsuzlgu alinmasi
cxd Anakart- Uyumlu bir
ekran karti ekran karti
<C( uyumsuzlgu AE alinmasi 0
Anakart veri Veri aktarim
aktarim hizi yiksek
hizinin dguk | AV bir anakart 7,43
olmasi alinmasi
Ekranin Uc¢ 3B destekli
boyutlu bir ekran
goriintileri MU alinmasi 0,82
destekleme-
mesi
Ekranin Ekranin
¢Ozunarligun ¢6zunarligu-
in cok diguk nu
olmasi arttirlmasi.
Mimkin
MC degilse 0
= cozuniirligi
E yuksek bir
4 ekran
Ll alinmasi
Ekranin Ekranin
yineleme yineleme
hizinin digik hizini
olmasi arttiriimasi.
Mumkin
MY degilse 0
yineleme hizi
yuksek bir
ekran
alinmasi
— Isletim Isletim
E % sisteminin sistemini
=] sorunlu P eniden
T olmasi IS ziJklenmesi 1,64
Nz
Gug Daha gucli
=Y kaynazinin bir giig
g“ = yetersiz kaynag|
'(D c>5\ kalmasi GK alinmasi 0,82
X

grubunda yer

Tablo 12 incelenginde, kontrol grubunda yer alangrénciler ile deney

alan goencilerin problemlere ¢6zim Onerileri

getirdikleri

gorulmektedir. Tabloda yer alan her cevap icin arpwerilerek @rencilerin problem
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¢cbzme gleminden elde ettikler puanlari hesaplamada kontrol grubu grencilerinin
68 puan, deney grubgiencilerinin ise 53 puan aldiklari gérilmektedir.

Tablo 12 incelenginde gagida belirtilen sonuclar ¢cikmaktadir;

« Kontrol grubundan 15, Deney grubundan 8, toplanm@lg%819) @renci iH
yanitini vermgtir.

« Kontrol grubundan 0, Deney grubundan 1, toplamdagrenci IC yanitini
vermistir.

« Kontrol grubundan 0, Deney grubundan 1, toplamdasrenci IS yanitini
vermistir.

» Kontrol grubundan 13, Deney grubundan 13, topla@@#%21,48) @renci
RB yanitini vermitir.

» Kontrol ve deney gruplarindan higbigri@nci RH yanitini vermerstir.

» Kontrol ve deney gruplarindan hicbigrénci RF yanitini vermetir.

» Kontrol grubundan 10, Deney grubundan 10, topla2@#%16,82) grenci
HV yanitini vermgtir.

» Kontrol ve deney gruplarindan hicbigrénci HK yanitini vermersgiir.

» Kontrol grubundan 18, Deney grubundan 17, toplad&l§%28,82) grenci
EB yanitini vermitir.

» Kontrol grubundan 1, Deney grubundan 1, toplamd&nci EO yanitini
vermistir.

» Kontrol ve deney gruplarindan hicbigrénci ES yanitini vermestir.

» Kontrol ve deney gruplarindan hicbigrénci ED yanitini vermerstir.

» Kontrol ve deney gruplarindan higbigr@nci AD yanitini vermergiir.

» Kontrol ve deney gruplarindan higbigr@nci AR yanitini vermersgir.

+ Kontrol ve deney gruplarindan hicbigrénci Al yanitini vermengtir.

» Kontrol ve deney gruplarindan hicbigr@nci AE yanitini vermersiir.

» Kontrol grubundan 9, Deney grubundan 0, toplamd&09,43) @renci AV
yanitini vermgtir.

» Kontrol grubundan 0, Deney grubundan 1, toplamdgrénci MU yanitini

vermistir.
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» Kontrol ve deney gruplarindan hicbigr@nci MC yanitini vermengiir.

» Kontrol ve deney gruplarindan hicbigr@nci MY yanitini vermengtir.

« Kontrol grubundan 2, Deney grubundan 0, toplamdasi2znci IS yanitini
vermistir.

* Kontrol grubundan 0, Deney grubundan 1, toplamd&rénci GK yanitini

vermistir.

Elde edilen veriler dgrultusunda @rencilerin “bellek hizinin diilk olmasi,
birden fazla bellek varsa frekanslarinin farkli abn sabit diskin kablo
baglantilarinda sorun olmasi, ekran kartinin i1sinipgdmasi, ekran karti stricu
sorunu, anakart-bellek uyumsugly anakartglemci uyumsuzlgu, ekranin
yineleme hizinin djilk olmasi” seceneklerinden hicbirini ginemedikleri
goralmistar. Ogrencilerin bu maddeleri ginememeleri ve ¢ozim Uretememelerinin
sebebi olarak genel lisez@ncileri olmalari, Bilgi velletisim Teknolojileri Dersini
haftada iki saat olmak Uzere secmeli ders olarakakari, muifredat igerisinde
bilgisayar sistemi donanim elemanlari konusunaryete deginilmemis olmasi gibi
etmenlerin etkisi oldgu disinulmektedir. Gunlik hayatta bilgisayar kullanicn
ogrencilerin  bilgisayar donanim elemanlarini, ozédikni ve aralarindaki
baglantilari @renmeleri gerekmektedir. Bilgisayar donanim elememh yeterli
seviyede @renilmesi, bilgisayarda ofabilecek sorunlarin anjdmasi, ¢6zim
uretilmesi ya da sorunun giderilmesi agisindan Intgisayar kulanicisi igin son

derece 6nemlidir.

ikinci 6rnek olay (Ek — 2) dpultusunda, grencilerin gelitirmis olduklari
¢bzim oOnerilerinin deerlendirilmesi amaciyla konu alani uzmanlarindameed
bilgiler dogrultusunda gegtiriimis olan Bilgisayar Sorunlari ve C6zim Onerileri
Tablosu’ nda (Tablo 6) yer almayan, ancakedciler tarafindan probleme ¢6zim

olmasi amaciyla sunulan ¢6zim Oneriergekildedir;
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Problem
Kaynagi

Problem
Kodu

Problem Cozumi

Kontrol
Grubu

Deney
Grubu

Toplam

%

Islemci

B

Anakart ile
timlesik islemci
kullanmak, boylece
ayaklar yerine
dogrudan anakarta
bagli olacak ve
daha hizli ¢ca$acak

0

2

2

2,22

IF

Birden fazla
islemci kullanmak

3,33

IA

Islemcinin altindan
yapilmasi, béylece
iletkenligi artacak
ve hizlanacak

1,11

i

Isiyl daha iyi
ileterek 1Isinmayi
engelleyecek bir
maddeden yapilrgi
bir islemci

1,11

Bellek

RM

Birden fazla bellek
kullanarak, farkli
gorevler icin
kullaniimalarini
sglamak

2,22

RC

Onbellek
boyutunun
blyultilerek bellek
gorevini
Ustlenmelerini
saglamak

4,44

RR

Bellek boyutunun
ayarlanabilir olmas

3,33

RD

Bellek yerine
flasbellek
kullanmak, boylece
verilen de
silinmesinin
engellenmesi

2,22
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RN

Baglanti noktalarini
arttirarak bellgin
daha hizli
calismasinin
sgilanmasi

1,11

RY

Bellek Gizerindeki
yonga sayisini
arttirarak daha hizl
ve daha fazlasiem
yapmasinin
sglanmasi

1,11

RM

Anakart Gzerinde
timlssik bellek
kullanmak
(onboard ram)

1,11

Sabit Disk

HF

Sabit disk yerine
flas bellek
kullanmak

10

HE

Sabit disk ile ¢
zamanl cakarak
yedek alan yonga

2,22

HA

Anakart ile
timlesik sabit disk
kullanmak

1,11

HR

Sabit diski
hizlandirarak
bellegi (RAM)
ortadan kaldirmak

1,11

HY

Sabit disk yerine
veri yongalari
kullanmak

4,44

HH

Sabit disk yerine
hafiza kartlari
kullanmak

1,11

HB

Sabit disk yerine
verileri tutan,
buydk boyutlu
bellek (RAM)
kullanmak

1,11
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Ekran Karti

EB

Blyuk boyutlu,
dahili ekran karti
kullanmak

3,33

EC

Birden fazla ekran
karti kullanmak

4,44

EA

Boyutu o anki yuke
gOre ayarlanabilir
ekran kart
kullanmak

1,11

Anakart

AP

Anakartta bakir
yerine platin vb.
iletkenligi daha
fazla malzeme
kullaniimasi

2,22

AF

Anakart tzerine far
takilmasi

10

1,11

AS

Anakart Uzerine
sqgutucu sistem
kurulmasi (sivi
nitrojen vb ile)

1,11

Diger C6zum Yollari

Cv

Verilerin kablolar
yerine lazer ile
tasinmasi

5,56

CA

Tum elemanlari
Uzerinde barindirar]
bir anakart
yapilmasi

1,11

610)

Sabit disk yerine 0r
bellek eklenmesi

1,11

CT

Sabit disk, glemci,
bellek ve ekran
kartini birlestirerek
tumlesik, tek parca
ve hizl bir parca
elde edilmesi

4,44

CD

Sabit disk ve
islemcinin
birlestiriimesi

3,33

CI

Sabit disk, glemci
ve ekran kartinin

1,11
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birlestiriimesi

CB Sabit disk ve 0 4 4 4,44
bellgzin
birlestiriimesi

CE Sabit disk, bellek | O 3 3 3,33
ve ekran kartinin
birlestirilmesi

CF Bellek ve ekran 0 2 2 2,22
kartinin
birlestiriimesi

CG Sabit disk ve optik | O 1 1 1,11
okuyucunun
birlestiriimesi

CH Sabit disk, glemci | O 3 3 3,33
ve bellegin
birlestiriimesi

CK Islemci ve bellgin | 0 4 4 4,44
birlestiriimesi

CL Sabit disk ve ekran 0 4 4 4,44
kartinin
birlestirilmesi

CM Bellek boyutunun | 0 1 1 1,11
arttirilarak sabit
diskin ortadan
kaldirilmasi

CS Anakart yerine 0 1 1 1,11
senkronizasyonu
sgslayacak bir
yonga kullaniimasi

Tablo 13 incelenginde, kontrol grubunda yer alan higbirgréncinin,
problem igin yaratici bir ¢6zum 6nerisi bulunmazkdeney grubu grencilerinin 90
adet yaratici ¢cozum o6nerisi bulunmaktadir. Denaypgnda HF cevabi 9gtenci,
CV cevabi 5 grenci, RC, HY, EC, CT, CB, CK, CL cevaplar grénci,IF, RR, EB,
CD, CE, CH cevaplari 3ggenci,iB, RM, RD, HE, AP, CF cevaplari Zkenci, IA,
Ii, RN, RY, RM, HA, HR, HH, HB, EA, AF, AS, CA, CO,ICCG, CM, CS
cevaplan da 1 grenci tarafindan verilngtir. Bu bulgular, uygulanan ggimin




61

Ogrencilerin yaratici problem ¢6zme becerilerinin igaksine katki sdadigi
soylenebilir.

Ogrencilerin  probleme getirmi olduklari yaratici  ¢ézum  Onerileri
incelendginde kontrol grubundaki genciler hicbir yaratici ¢6zim Onerisi

sunmanylardir.

2. Alt Amaca Yonelik Bulgu ve Yorumlar

Kontrol grubunda yer alan 06grencilerin akademik degerlendirme
calismasi 6n ve sontestinden aldiklari puanlar arasindanlamli bir fark var

midir?

Kontrol grubu @rencilerinin akademik dgrlendirme calmasindan elde
ettikleri ontest ve sontest puanlarinin gdastirilmasina ilgkin istatistikler Tablo
14'te gosterildgi sekildedir.

Tablo 14. Kontrol Grubu O grencilerinin Akademik degerlendirme

Calismasindan Elde Ettikleri Ontest ve Sontest Puanlarim Kar silastiriimasi

n X S sd T p
Ontest 20 14.15 3.22 19 3.34 .00
Sontest 20 16.75 1.96

Kontrol grubunda vyer alan géencilerin akademik dgrlendirme
calismasindan elde ettikleri 6ntest ve sontest puanfakasilastiriimasi igin iligkili
orneklemler t-testi kullaniimtir. Analizler sonucunda ontest ve sontest puanlari
arasinda anlamli derecede fark bulugmau Tablo 14 incelendinde, kontrol
grubunda sontest sonuclarX €16.75, s=1.96), Ontest sonuclarindak ={14.15,
s$=3.22) anlamli derecede yuksek ¢cikmidugu gorilmektedir. Sontest sonuclarinin,
Ontest sonuclarindan yuksek cikmagremcilerin gitim strecinde yeni bilgiler
edindikleri, kullanilan Ornek Olay'in giencilerin @renmelerine katki sgadig|
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sonugclarina varilabilir. Benzgekilde, Cornely (1998; Akt. Horzum ve Alper, 2006)
ve Gabel (1999), Ornek Olay'ingiencilerin lst diizey diinme becerilerini
gelistirdigini belirtmigleridir.

3. Alt Amaca Yonelik Bulgu ve Yorumlar

Deney grubunda yer alan @rencilerin Akademik degerlendirme

calismasi 6n ve sontestinden aldiklari puanlar arasindanlamli bir fark var
midir?

Tablo 15'te deney grubugéencilerine ait akademik g@erlendirme calmasi

Ontest ve sontest puanlamasinin skagtirlmasina ilgkin  istatistikler
gOsterilmektedir.

Tablo 15. Deney Grubu @rencilerinin Akademik degerlendirme calismasi

Ontest ve Sontest Puanlarinin Kagilastiriimasi

n X S Sd t p
Ontest 20 13.88 3.54 19 71 48
Sontest 20 18.60 1.96

Deney grubunda yer alangr@ncilerin akademik dgrlendirme cabdmasi
ontestinin ve sontestinin sonuclariningastiriimasi icin ilgkili drneklemler t-testi
kullaniimistir. Analizler sonucunda Ontest ve sontest sonug@aasinda anlamli
derecede fark bulunmtur. Tablo 15 incelendinde, kontrol grubunda sontest
sonuclarinin ¥=18.60, s=1.96), dntest sonuclarindan=03.88, s=3.22) anlamli
derecede yuksek cikmpldugu gortlmigtir. Baska bir deysle dgrencilerin baari
diuzeyleri yapilan uygulama ile arttr.
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SONUC VE ONERILER

Bu bolimde argirmadan elde edilen bulgulara dayali olarak, exign

sorunlarin ¢ozimine yonelik dnerilere yer vergkmi

1. Sonuclar

Arastirmaya ilskin bulunan sonugclarsagida sunulmaktadir:

1. Ornek Olay ile birlikte SCAMPER Tekgiyle 6grenim goren grenciler
ile Ornek Olay ile grenim goren grenciler arasinda problem ¢6zngeeminden elde
ettikler puanlari kaulastinldiginda, deney grubu lehine anlamh bir fark
bulunmutur. Uygulanan gtim 6grencilerin yaratici problem ¢6zme becerileri

Uzerinde olumlu etki yaprtir.

2. Hem Ornek Olay ile @tim verilen kontrol grubundaki hem de SCAMPER
teknigiyle egitim verilen deney grubundakigéencilerin akademik dgerlendirme
calismasindan elde ettikleri puanlarinda bir samgoriilmektedir. Bu durum grup
ayrimi yapilmadiinda, @rencilerin akademik Barilarinin gitim programina bgi
olarak arttgini gostermektedir. Ancak grup ayrimi yapilarakeieme yapildiinda
Ornek Olaya Dayall g@rene Yontemi ile birlikte SCAMPER Tekgiyle egitim goren
deney grubunun Ornek Olay ilegitm goren kontrol grubuna goére akademik
degerlendirme cagmasindan elde ettikleri puanlari arasinda deneypuwrehine
anlamh bir fark bulunmgtur. Uygulanan gtim 6grencilerin akademik bilgi

duzeylerine olumlu etki yapstir.

2. Uygulamayaliliskin Oneriler

1. Ogrencilerin, uygulamanin her samasinda hazirlag olduklar ve

incelemeler yapilarak kendilerine geri verilen lsyar sistemi ve ¢ézim onerileri
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listelerinin, yapmy olduklar tim cakmalar ile birlikte portfolyo halinde teslim
edilmesi sureci dgerlendirme ve grenci gelgiminin izlenmesi agisindan faydali

olacaktir.

2. Ornek olay ile ilgili bir uygulama yaparken, mimisgn dérnek olayin
videosunun izlettiriimesi, mumkin giése de sinif ortaminda canlandiriimasi,

ogrencilerin olaylari daha iyi anlamalarina ve ¢ozémmélerine yardimci olacaktir.

3. Yapilan uygulama esnasinda SCAMPER Tgkmn basamaklari
projeksiyon cihazi ile perdeye vyansitigtm. Ancak, zaman zaman gdka
goruntilerin yansitiimasi zorunlu olglu icin SCAMPER Tekrgi basamaklarinin
perdeye yansitilamagtir. SCAMPER Teknii ile uygulama yapilacak olan sinifta
SCAMPER Tekngi basamaklarinin bigema haline getirilerek sinifta hegréncinin
gorebilecgi bir yere asilmasi ya da not kartlageklinde @rencilere verilmesi
ogrencilerin basamaklari daha rahat gérmeleri veptakiebilmeleri acisindan faydal

olacaktir.

4. Ogrencilerin hazirlangi olduklari raporlar haftalik olarak incelerymie
kendilerine geri donut verilmgiir. Ancak yapilan bu haftalik gerlendirmeler
dgrencinin o haftaki durumunun kiyaslanmasina olasggkamakta, 6nceki durumu
ve akademik gejimine dair bilgi vermemektedir. gencilerin daha oénceki
haftalardaki durumu ve geiminin izlenmesi acisindan surecggelendirmesi daha

faydali olacaktir.

3. Yeni Yapilacak Arastirmalara iliskin Oneriler

1. Bu argtirma sonunda elde edilen bulgularin genellendikildturumunu
arttirmak icin benzer agarmalarin farkli @renim kademeleri ve gruplari tzerinde

de tekrarlanmasi yararli gérulmektedir.



65

2. Deneysel surecin daha ggmamana yayilarak tekrarlamasinin yaraticilik
acisindan onemli olagadistintlmektedir.

3. Uygulamaya bgamadan 6nce SCAMPER tekmin basamaklarinda
belirlenen nesneye yonelik sorulabilecek soruldmazirlanmasinin tek@in hizi

acisindan onemli olagadistintlmektedir.

4. SCAMPER Tekngi ile uygulama yapilacak olan sinifagréncilerin
teknigi anlamalari ve tekgi uygulayabilmeleri acisindan bir 6n uygulama
yaptiriimasi faydall olacaktir. Ancak yapilacakmoi@n uygulamanin tek bir nesne
Uzerinde yapilacak olan kisith bir 6n uygulamainyersistem igerisinde yer alan ve
birbirleri ile iliskili nesneler hakkinda uzun bir siirece yayslioir uygulama olmasi
ogrencilerin sirece uyum gamalari ve tekr@i kullanmalari agisindan yayarli

olacaktir.

5. Yapilacak olan yeni ¢aimalarda 6n uygulamaamasinin video ile kayit
altina alinmasi, grencilerin video kaydina amalari, esas uygulama esnasinda daha

rahat hissetmeleri ve sire¢ kaydina olanak taniagasindan faydali olacaktir.
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EK — 1 Ornek Olay 1

Lise 1. sinifi pek de iyi olmayan notlarla bitigrbir 6grenci olan Mustafa,
babasina surekli olarak bilgisayar ve internetdigiai soyliyordu. Babasi ise
Mustafa’nin notlarinin iyi olmagdini, bilgisayar almasi halinde daha da kéti
olacaini disindiglini soyleyerek Mustafa’nin bu igtei geri ¢eviriyordu. Mustafa,
babasinin bu sotylegine itiraz ederek bilgisayar alinmasi halinde d=istle
bilgisayari kullanacani, internette 6devlerini agaracaini ve ders notlarini
yukseltecgini sdyliyordu. Mustafa’nin israrlarina dayanamapaiasi glu ile bir
anlama yapmaya karar verir. Mustafa’'ya lise 2. sinifan iki ddoneminde de Takdir
Belgesi almasi durumunda, kendisine yaz tatilin glknt bir bilgisayar alagani
soyler. Mustafa, bu anjmayi buylk keyifle kabul eder ve okullarin acilinmasi

sabirsizlikla beklemeye dar.

Her iki donemde de takdir belgesi almasi durumukeiadisine bilgisayar
ve bilgisayari kazanmaya cahaktadir. Mustafa’nin c¢amalar kisa sirede
sonugclarini gosterir. Mustafa tim derslerde bireknseneye gore, buyuk ilerleme

kaydederek derslerinde gzauli olmaya, sinavlarindan yiksek notlar almaygana

Ders yilinin bitiminde her iki yariylin sonundakdir belgesi alarak
bilgisayari almaya hak kazanan Mustafa, hem demsleki bgarisindan hem de
bilgisayar alinacak olmasindan dolayi ¢cok mutluMaz tatilinin ilk giiniinde babasi
Mustafa'yr da alarak bir bilgisayar saticisina gid8aticiya, glunun derslerinde
kullanmak Uzere internete girip, &devlerini hazdailecegi, sunumlar
olusturabilecgi ve fiyatt 600 YTL'yi gecmeyecekekilde bir bilgisayar istedini

belirtir.

Siz bilgisayar saticisi olsaydiniz belirtileglemleri yapmak Uzere ve
belirtilen tcret kagihginda nasil bir bilgisayar hazirlardiniz?
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EK — 2 Ornek Olay 2

Tatilin ilk gininde kendisine bilgisayar hediye ledi ve internete efimi
sgilanan Mustafa yakkak olarak bir bucuk aydir gunlerini bilgisayar sbada
gecirmekte, ¢gtli oyunlar oynamakta, internette gezinmektedii: &in kendisi ile
ayni ginlerde bilgisayar algolan bir arkadginin evine gider. Bilgisayar oyunlarini
cok seven Mustafa, arkagain oynadgl oyunu ¢cok bgenir ve arkadandan oynu
alip, kurulumunu grenerek evine doner. Eve gdutide blylk hevesle bilgisayar
basina oturan Mustafa oyunu kurgiunda hayal kirikiina rar. Arkadainin
bilgisayarinda sorunsugekilde calgan ve goruntuleri ¢ok guzel goérinen oyun
Mustafa’nin bilgisayarinda donmakta ve zaman zanhdgisayar Kilitlenerek

yeniden bglatmaya gerek duymaktadir.

Sizce, Mustafa’nin sorunu neden kaynaklanmaktaBu?soruna nasil bir

¢6zUm Uretebilirsiniz? Mustafa’nin bilgisayari igie gibi eklemeler yapabilirsiniz?



EK — 3 Bilgisayar Sistem Elemanlari Dereceli Dgerlendirme Olgegi

3

2

1

Anakart ile uyumlu ve

Anakart ile uyumlu ve

Anakart ile uyumlu ve
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=0

5 bilgisayarda yapmak bilgisayarda yapmak | bilgisayarda yapmak
S |istedizgi islere en| istedigi islereuygun istedigi islerden cok
W | uygun islemciyi | islemciyi segmitir. dahafazlasini
£ | secmitir. yapabilecekbir
islemci segmtir.
Uzerine takilan Uzerine takilan Uzerine takilan
donanim elemanlari ile donanim elemanlari ile donanim elemanlari il
en verimlisekilde verimli sekilde verimli sekilde
E calisabilen, veri calisabilen, veri calisamayan, veri
< | aktarim hizen uygun | aktarim hizuygun, aktarim hizi uygun
if tumlesik ses, Ethernet| timlesik ses, Ethernet| olmayan ya da
<Z( ve ekran karti olan bir| ve ekran karti olan bir| timlesik ses, Ethernet
anakart sec¢ngiir. anakart secngiir. ve ekran karti
bulunmayan bir
anakart secngiir.
Anakart ram yuvalari | Anakart ram yuvalari | Anakart ram yuvalari
ve frekansi ile uyumlu] ve frekansi ile uyumlu] ve frekansi ile
ﬁ veri aktarim hizi ve veri aktarim hizi ve uyumsuz, veri aktarim
= | kapasitesi yapmak kapasitesi yapmak hizi ve kapasitesi
g istedgi islereen istedigi ise uygun bir | yapmak istedii ise
uygun bellegi bellek secmitir. uygun olmayanbir
secmgtir. bellek secnitir.
v« | Anakart bglanti Anakart bglanti Anakart bglant
9 | noktasi ile uyumlu, noktasi ile uyumiu, noktasi ile uyumsuz ya
O | veri aktarim ve dongi | veri aktarim ve dongi | da veri aktarim ve
-E hizlar yapmak istedi | hizlar yapmak istedi | donis hizlariuygun
< | islereen uygunsabit | islereuygun sabit olmayan bir sabit disk
D | diski secmtir. diski secmitir. secmitir.
Anakart ekran karti Anakart ekran karti Anakart ekran karti
yuvasi ile uyumlu, yuvasi ile uyumlu, yuvasi ile uyumsuz ya
<ZE — | grafik islemcisi ve grafik islemcisi ve da grafik slemcisi ve
@ X | goruntu bellgi goruntu bellgi goruntd bellgi
ﬁ ;2 yapmak istedii islere | yapmak istedii ise yapmak istedii ise
en uygunekran kartini| uygun bir ekran karti | uygun olmayanbir
secmgtir. secmitir. ekran karti sec¢niir.
Anakart ile uyumlu, Anakart ile uyumlu, Anakart ile uyumsuz
n = | ses kalitesi yapmak | ses kalitesi yapmak | ya da ses kalitesi
lc-an g istedgi islereen istedigi islereuygun yapmak istedii islere
¥ | uygun ses kartini bir ses karti alngtir. uygun olmayanbir

secmgtir.

ses karti alngtir.




EKRAN

Cozunarliga,
yineleme hizi, tepki
suresi ve zithk orani
yapmak istedii islere
en uygunekrani
secmigtir.

Cozunarliga,
yineleme hizi, tepki
suresi ve zithk orani
yapmak istedii islere
uygun bir ekran
secmitir.

Cozunarliga,
yineleme hizi, tepki
suresi ve zithk orani
yapmak istedii islere
uygun olmayanbir
ekran sec¢mtir.

KASA

Sasutma sistemi ve
guc kayngl yapmak
istedgi islereen
uygun kasay!
secmgtir.

Sasutma sistemi ve
guc kayngl yapmak
istedigi islereuygun

olan bir kasa secstir.

Sasutma sistemi ve
guc kayn&! yapmak
istedigi islereuygun
olmayan bir kasa
secmgtir.
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