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PROJE OZETi(TURKGE)

iletisim kurabilen diger tim canlilar gibi insanoglu da diinya (izerindeki hayatta kalma micadelesi icerisinde iletisim becerilerini zaman icerisinde degisime
ayak uydurarak giincellemistir. insanoglunu diger canlilardan ayiran nokta ise sadece belirli sebeplerden dolayi iletisim kurmasi degil, hikayeler anlatarak
gelecek nesillere ulasacak birtakim bilgilerin yayilmasi ve kalici olmasi noktasinda énemli olan yeni iletisim teknikleri ve becerileri gelistirmesidir. Birbirleri ile
temel ihtiyaglar gidermek amaciyla sinirl bir iletisim kuran diger canlilar ve en yakin akrabalari primatlardan bu noktada ayrilan insanoglunun tarih
icerisindeki yoluculuguna belirli bir noktadan sonra taniklik edebilmemizin temeli tam da bu noktada yatmaktadir. Yalnizca hayatta kalmak degil,
kendisinden bir iz birakmak ve hatirlanmak isteyen, belki de bu yolla 6limsiz olmak isteyen insanoglunun bu dogrultuda gerceklestirdigi ilk faaliyetlerden
birisi magara duvarlarina cizdikleri resimlerdir. Magara resimleri yasanmis olan birtakim olaylari yeniden canlandirmasi agisindan aslinda birer sanal
gerceklik ifadesidir, bir hikaye anlatma aracidir, bir metindir, tarihi bir belgedir, bellektir. Sanal gerceklik teknolojisi tarih boyunca sozIlu kaltirden edebiyata,
tiyatrodan sinemaya kadar gesitli formlarda slre gelen tim bu anlati tarzlarini ve tirlerini igerisinde barindiran ve bunlardan daha fazlasini, “katilim
duygusunu™da iceren etkilesimli bir iletisim teknolojisidir. Bu bakimdan insanoglunun kendini ifade etme ve hikayelerini gelecek nesillere daha kalici bir
sekilde aktarma ¢abasinin gecirdigi bicemsel evrimin son noktalarindan birisi oldugunu séylemek mimkundur. Buradan hareketle sanal gerceklik
teknolojisinin anlati bicimi, geleneksel anlati kodlarini icerisinde ne kadar barindirdigl, geleneksel anlatilarin hangi kodlari kullandigi veya dénusttrdugu,
kendisine has Ozellikleri ile nasil bir anlati olusturdugu bu calismanin temel ¢ikis noktasidir. Bu dogrultuda nitel analiz ve odak grup ¢alismalari ile mevcut
sanal gerceklik icerikleri incelenip analiz edilecek, tretilmesi planlanan 6zglin icerik Uizerinden de ¢ikarimlar yapilarak sorulara yanitlar aranacaktir.

PROJECT ABSTRACT (ENGLISH)

Like all other living things that can communicate, mankind has updated its communication skills by keeping up with the changes in time in the struggle for
survival on earth. What distinguishes mankind from other living things is not only communicating for certain reasons, but also developing new
communication techniques and skills that are important in spreading and persisting some of the information that will reach future generations by telling
stories. It is precisely at this point that we can witness the journey of mankind, who separated from primates to other living beings and their closest
relatives, who established limited communication with each other in order to meet basic needs, after a certain point in history. One of the first activities of
mankind who wants to leave a mark and be remembered, perhaps to be immortal in this way, is not only to survive but also to draw cave walls. Cave
paintings are actually an expression of virtual reality, a storytelling tool, a text, a historical document, a memory, in terms of reviving a number of events.
Virtual reality technology is an interactive communication technology that includes all these narrative styles and genres that have been going on in various
forms from oral culture to literature, theater and cinema throughout history and more than that, including the sense of participation “. In this respect, it is
possible to say that human beings are one of the last points of the stylistic evolution of the effort to express themselves and to convey their stories to the
next generations in a more permanent way. From this point of view, the narrative form of virtual reality technology, how long it contains traditional
narrative codes, which codes are used or transformed by traditional narratives, and how it forms a narrative with its own characteristics are the main
starting points of this study. In this direction, the existing virtual reality contents will be analyzed and analyzed through qualitative analysis and focus
group studies, and inquiries will be made on the original content planned to be produced and answers will be sought.
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Giderek daha yaygin hale gelen ve ana akim bir iletisim araci olma yolunda hizla ilerleyen sanal gerceklik teknolojisinin anlati yapisinin anlasilabilmesi ve
iceriklerinin anlamlandirilabilmesi icin geleneksel iletisim araglari ve sanatlarin anlamlandiriimasinda kullanilan kuramlar ve teorik cerceveler Gzerinden sanal
gerceklik teknolojisinin iceriksel ve bicimsel olarak derinlemesine bir analizin yapilmasi gerekmektedir. Bu ¢alismanin amaci sanal gerceklik teknolojisinin
anlati yapisi ve bu yapinin diger anlatisi ile olan benzerlik ve farkliliklarinin anlasilabilmesi, imkan ve sinirliliklarinin ortaya konabilmesi ve birtakim ana kural
ve akslarinin belirlenebilmesini saglamayi amaclamaktadir.

PROJENIN ONEMi

Dijital ve gercek diinya arasindaki fark guin gectikce kapanmaktadir. Teknolojik olarak gelisim stireci uzun yillardir devam eden sanal gerceklik teknolojisi ise
bu farkin kapanmasinda 6nemli rol oynamaktadir.Eskiden hem ekonomik hem de ergonomik olarak gtindelik kullaniciya hitap etmeyen bu teknoloji hizla
ilerleyen dijital donistimun icerisinde bir anda insanlarin gindelik hayatlarinda siklikla karsilasmaya basladigi bir konuma gelmistir. Dolayisi ile kitlesel
olarak sosyal aktivite ve eglence araci olan sinema ve dijital oyunlar gibi alanlarin kesistigi bir noktada bulunan sanal gerceklik teknolojisinin akademik
olarak arastiriimasi durumu ortaya ¢ikmaktadir. Bu baglamda bu calisma yurt disinda yeni yeni calisiimaya ve érnekler vermeye baslayan sanal gerceklik
teknolojisinin dili, sanati ve uygulamasi gibi basliklar tizerine Tirkiye'de yapilacak ilk arastirmalardan birisi olmasi dolayisi ile alana ve literatiire
gerceklestirecegi kazanimlar agisindan ¢ok 6nem arz etmektedir.

KONU, KAPSAM VE LITERATUR OZETi

Sanal gerceklik anlatisi da tipki diger anlati tlrleri ya da araglari gibi kendine has birtakim &zellikleri barindiran ancak diger anlatilar ile ortak noktalari da
bulunan bir yapiya sahiptir. Anlati aracinin yapisi anlatinin icerigini etkilemektedir dolayisi ile sanal gerceklik anlatisinin icerigini etkileyen ve digerlerinden
farkl kilan onun diger formlarda bulunmayan interaktif yapisidir (Aylet ve Louchart, 2003). Sanal gerceklik anlatisinin ayrildigi bir diger nokta ise edebiyat,
tiyatro ve sinema gibi diger anlatilarin yaratici odakli olmasi karsisinda sanal gerceklik anlatisinin “seyirci” ya da daha dogru bir ifade ile “kullanici” odakli
olmasidir. Bu nokta klasik anlatilarda okuyucu/dinleyici/seyirci olarak adlandirilan bireyler sanal gerceklik teknolojisi ile interaktif bir sekilde kendi karar
verme yetkisi ile birlikte pasif konumdan aktif konuma gecerek kullanici olarak adlandiriimaya baslanmaktadir. Daha ¢ok dijital dinyaya ait olan “kullanici”
terimi dijital teknolojinin evrimi ekseninden bakildiginda éngortlebilen kavramdir ¢iinkl bugiin artik neredeyse interaktif kullanicinin bulunmadigi
herhangi bir dijital anlati tiriinden bahsetmek mumkun degildir. Bu yeni aracin anlati yapisini ve teknigini anlamlandirabilmek icin bir hareket noktasi
gerekmektedir. Dolayisi ile bugtinkii mevcut teknolojik bicimi Gzerinden sanal gerceklik anlatisina en yakin anlatilar Gzerinden hareket edilebilir. 20. yy.in
anlati aracive 7. sanat olan sinema anlatisinin kurdugu bir kavramlar Gzerinden hareket etmek gerekirse belirli temel noktalara ulasabilmek mimkunddr
zira sinema kendisinden dnceki tim sanat ve anlatilari icerisinde barindirmaktadir. Anlatinin zaman ve mekan kurgusunun (sinemasal mekan ve zaman)
gercek zaman ve mekan ile olan bagy, seyircinin sinemasal zaman ve mekanin ne kadar hissedebildigi ve interaktivite (Aylet ve Louchart, 2003). Bu g temel
¢ikis noktasindan ilk ikisi sinema anlatisinin seyirciyle 6zdeslik kurmasi ve amacina ulasabilmesi noktasinda ¢ok buytk pay sahibidir. Sinemasal zaman ve
mekanin kurgusunun kalitesi seyircinin 6zdeslesmesi ve sinemasal uzam icerisinde hikaye ile bittinlesmesi noktasinda cok énemlidir. Sanal gerceklik
teknolojisinde ise icerigin tUrtine gore degismekle birlikte temelde “orada olma” hissi Gzerine odaklanan bir deneyim s6z konusu oldugu icin sanal gerceklik
teknolojisinin bu noktada bir adim énde oldugunu sdylemek mimkiindir. interaktivite noktasinda ise sanal gercekligin tiim anlatilarin ve sanatlarin hatta
sinemanin da 6tesinde bir noktada durdugunu gormekteyiz. Bu sebeple sanal gercekligi anlamlandirmak icin yalnizca sinema anlatisi tzerinden hareket
etmek yeterli olmayacaktir. Su anki yapisi itibart ile fiziksel olarak dokunsal geribildirim cihazlarinin son kullanicilara satisa cikmadigini dustnrsek Gretilen
iceriklerin daha fazla gérme ve isitme duyularina hitap edecek sekilde dizayn edildigini séylemek mumkindur. Bu tur igeriklerin okumasini sinema
kuramlari Gzerinden bir noktaya kadar yapabilmek olasidir. Andre Bazin'in uzamsal gerceklik anlayisi ve tiim sinema miti fikirlerinden hareket ederek sanal
gerceklik iceriklerini anlamlandirabilmek mumkdndur. Fakat yakin gelecekte glindelik kullanicilara sunulmasi muhtemel olan dokunsal geribildirim, termal
kontrol ve hareket takip teknolojilerini tek potada toplayan “haptik kiyafet” teknolojisi yayginlasmaya basladiginda isler degisecektir. Deneyimlenen seyin
artik bir sinematik sanal gerceklik deneyiminin 6tesinde yeni bir gerceklik olarak ele alinmasi ve bu perspektiften degerlendirilmesi gerekmektedir.

Zizek (2003) sanal gercekligi yalnizca var olan gercek deneyimlerin sanal ortamlarda yeniden Uretilmesi anlamina gelen acinasi bir fikir oldugunu
distunmektedir. Asil 6nemli olan sanal gerceklik degil sanalin gercekligidir. Zizek bu gérisini Lacan'in izleginde imgesel, simgesel ve gercek tglemesi ile
aciklamaktadir. imgesel gerceklik, drnegin insanlar karsilarindaki bireylerin tim insani faaliyetlerini bilmelerine ragmen bilmiyormus gibi sadece gériinen
imgesel benlikleri ile sanal olarak iliski kurmasi anlamina gelmektedir. Simgesel sanal olma durumu ise 6rnegin bir babanin otoritesinin dayak veya siddet ile
degil sadece bir bakis ile sanal olarak kurulmasi gibidir, yani otoriteyi kurmak icin fiziksel bir siddete gerek yoktur, otorite sanal olarak zaten zihinlerde
kurulmustur. Tim inanclar aslinda simgesel boyutta var olan sanal gercekliklerdir ve bu gerceklikler baskalarinin zihinlerinde var olduklari inanci Gzerinden
varhgini sirdirmektedir tipki “noel baba” gibi, herkes var olmadigini bilir ama baskalari inanmaya devam ettigi icin kabullenilerek devam eden bir sanalliktir.
Gergek gerceklik ise daha evrenseldir ancak yanl olma egilimindedir. Evrensel bir hakikatten s6z etmek mimkuindir ancak bu gerceklige belirli bir tarafi
olan, baglantili ve mtcadeleci bir bakis agisi ile erisilebilir. Evrensel olan hakikate kendi baglantilarimizdan ve ¢ikarimlarimizdan soyutlanarak varamayiz yani
bir bicimde yanli olmayan veya yapilandiriilmamis olan bir gerceklige ulasmak mumkun degildir.

Bu yapilandiriimis gerceklik ise ginimuzun akiskan modern toplumlarinda eskisine nazaran ¢ok daha hedonist ve narsist bir bicimde islemektedir.
Yapilan aktiviteden keyif almak ve sonuna kadar gitmek fikri alt metin olarak pompalanirken bir yandan da belirli toplumsal yasaklar ¢ignendigi icin sugluluk
duygusu islenmektedir, belki de esrarin diger uyusturuculara gére daha masum ve kismen yasal olmasinin altinda yatan neden de bu yapilandirilmis norm
ve yasam bicimlerinin dayatilmasidir. Sanal olarak var oldugu kabul edilen sistemler ve kurallar Gzerinden insa edilen gercekliklerdir bunlar. Psikanaliz
bugiin bireyleri keyif almaya degil keyif almamaya alistirmak tizerinden islemektedir. Ornegin bugiin keyif almanin sonucu daha fazla yasak ve
dizenlemedir. Keyif alabilirsiniz ancak munasip bir sekilde, cok yememeli, ytriyts yapmali, formunuzu korumali ve sigara icmemelisiniz. Tim bunlar
aslinda sanal olarak Uretilen ve cesitli araclarla gerceklige dontstirilen birer sanal gercekliktir. Dolayisi ile sanal gerceklik, arttiriimis gerceklik, karma
gerceklik gibi dijital ve sanal olan yaratimlari daha fazla gercek dinya ile entegre hale getiren ve giderek daha i¢ ice gecmelerine sebep olan tim teknolojiler
aslinda belirleyicilerinin glindelik insanlar olmadig|, bir takim sanal emir ve kurallar bittéiniini daha da gergek hale getirmektedir (Zizek, 2003, 2017). Zizek'in
bu dustincelerinin ardinda sanal gerceklik gibi insanlari gercek diinyadan daha da fazla koparma potansiyeli olan bir teknolojiye ideolojik olarak mesafeli
durmasi oldugu séylemek mumkindur. Zizek hali hazirda dijital olmayan diinyada da zaten gercek oldugunu sandigimiz aslinda sanal olarak var olan veya
var edilmis bir gerceklikler diinyasinda ttopik bir diinya arayisi icerisinde olan insanlarin bu Gtopyayi aramak yerine gerceklestirebilmek icin harekete
gecmesini istemektedir.

Bireylere Gtopik, sinirlari ve kurallari olmayan, yaptirimlari olmayan, kendi benlikleri ve olmak istedikleri benlikleri ile 6zgtirce var olabilecekleri bir diinyada
var olabilme hayali satan sanal gerceklik teknolojisi bu baglamda gercek diinyadan sanal diinyaya tasinacak olan ideolojik ve kapitalist arzularin yeni bir
oyun sahasi olarak gériinmektedir. Tipki Spielberg'tin “Baslat” (2018) filminin acilis sekansinda ifade edildigi gibi “insaniar OASIS'e yapabilecekleri seyler icin
gelir, fakat olabilecekleri onca sey icin kalirlar.” Sanal gerceklik bugtinkd kendi tarihi icerisinde ikinci kez yeniden dogusunu yasamaktadir ve gelecekteki
potansiyeliile ilgili bir cok olumlu ve olumsuz sonuglarin sinyallerini vermektedir. Sanal gercekligin potansiyel glicti onun simule etme yeteneginden ileri
gelmektedir. Sanal gerceklik deneyimlerinde kullanicilar sanal dinyayi 6zgurce kesfetmeyi deneyimlemekte ve bu 6zgurlik sanal gercekligin ahlakive
ideolojij potansiyelini ortaya koymaktadir. Baskasinin bakis agisina sahip olmak demek bir anlamda o kisi olmanin ne demek oldugunu deneyimlemek
anlamina gelmektedir dolayisiyla bu durum ahlaki bir sorumluluk dogurmaktadir. Sanal gerceklik insanlara yeni bir kendi olma imkani sunmaktadir yani bir
goril, bir dinozor ya da bir molekdil olmak ne demektir bunu deneyimleme imkani sunmaktadir (Nash, 2018: 123). Sanal gerceklik teknolojisinin bu
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potansiyeli beraberinde farkl anlati tarzlarinin dogmasini zorunlu kilmaktadir, geleneksel anlati karsisinda kurulan bu tarz anlatilara genel olarak “dynamic
storytelling” yani dinamik hikaye anlatimi adi veriimektedir. Bu dinamik hikaye anlatimi ve beraberinde gelen yeni teknolojik imkanlar (CGI, photogrametry,
3D capture, point cloud vb.) ile birlikte donisme ugrayan icerikler interkativite ve sanal gerceklik teknolojisi ile bir araya geldiginde yeni bir forma
dénlismektedir. Bugtin artik uzamsal gercekligin dijital olarak sanal ortamlara aktarilabildigini ve Bazinci anlamda Gglinci boyuta tasindigini sdylemek
mumkundur. Bu sebeple bakis, gerceklik, aygit teorisi ve gercekligin sanalligi gibi cesitli tartismalarin sanal gerceklik icerikleri baglaminda yeniden
tartismalara agilmasi, sanal gerceklik teknolojisinin anlatisi, dili, kurami, teknolojisi, sanati ve uygulamasinin daha fazla arastirilarak kuramsal tartismalarla
iliskilendirilerek anlamlandiriimasi gerekmektedir.

0zGUN DEGER

Turkiye'de sanal gerceklik teknolojisi ve farkl kullanimlart ile ilgili cesitli makale ve tezler bulunmakla birlikte bunlar daha ¢ok tip ve mihendislik gibi spesifik
alanlardaki arastirmalara odaklanmaktadir. Ancak sanal gerceklik gibi toplumda hizla yayilan bir iletisim teknolojisi ve kurdugu anlati yapisi ve icerikleri
Uzerine yapilmis herhangi bir calisma literatiirde bulunmamaktadir, bu sebeple ¢calisma alanda ilk olmasi sebebi ile 5nem arz etmektedir. Dolayisi ile tiptan
mimarliga, mihendislikten kimyaya kadar hemen hemen tiim alanlarda birer similasyon sistemi gibi kullanilma imkani olan bu teknolojinin en son ve en
yeni formu Uzerinden 6rnek bir uygulamali calisma olarak diger tim alanlara 6nct olacak bir calismadir.

PROJEDEN BEKLENEN YAYGIN ETKi

Arastirma sonuglarinin sosyal bilimler literattrtinde kendisinden sonra gelen calismalara bir ana kaynak ve cikis noktasi olusturarak literattrin
olusmasinda temel kaynaklardan biri olacagi distinulmektedir. Sosyal bilimlerin iletisim ¢alismalari, medya ve sinema gibi alanlarina iliskin mevcut sorulara
cevap arama gayesinde olan calismanin tiim sosyal bilimler alaninin temelinde insan olmasi sebebi ile bir ¢cok farkli disiplin icin verimli bir kaynak olmasi
amaclanmaktadir. Proje sonucunda 2 adet bildiri ve hakemli yayin yapilmasi planlanmaktadir.

PROJEDE ONGORULEN/BEKLENEN BiLiMSEL/AKADEMIK CIKTI, SONUG VE ETKILER

No Cikti/Sonug/Etkiler

1 Hakemli dergide makale
2 Uluslararasi sempozyum / kongrede sunulmus ve basiimis tam metin sézIU bildiri
3 Kitap veya kitapta bolum

4 360 Derece Sanal Gergeklik Filmi Uygulamasi ve Gosterimi

PROJEDE ONGORULEN/BEKLENEN EKONOMIiK/TiCARi/SOSYAL CIKTI, SONUG VE ETKILER

No  Cikti/Sonug/Etkiler

e Sanal gerceklik teknolojisi ile ilk defa karsilasan ve bu yeni iletisim araci konusunda farkindaligi olusan katiimcilar hem kendileri icin aracla
1 ilgili pozitif ve negatif etkilerin farkina varacak hem de aracin daha yaygin hale gelmesi stirecinde daha bilingli kullanicilar yetismesi noktasi
onemli rol oynayacaklardir.

e Arastirma sonuglarinin kamuoyu ile paylasiimasi ile birlikte medya ve iletisim alaninda ¢alisan tiim akademik ve ticari camianin aracin imkan
2 ve sinirlliklarinin farkina vararak kendi bakis acilarindan daha etkili bir sanal gerceklik icerigi Gretmesine katkida bulunulmus olacaktir.

e Tip, mimarlik, mihendislik vb. alanlarda da mevcut kullanim imkanlarinin farkindaliginin artmast ile bu alanlarda calisan arastirmaci, 6grenci
3 ve ticari isletmelerin teknolojiyi kendi blinyelerine entegre etmesi ve imkanlarindan faydalanmasi icin kapi agacaktir.

4 Sanal gerceklik konusunda arastirma yapan ve Uretim gerceklestirmek isteyen ticari yatirnmcilar icin 6zendirici ve bilgilendirici bir calisma olacaktir.

PROJEDE ONGORULEN/BEKLENEN ARASTIRMACI YETiSTiRILMESi VE YENi PROJE(LER) OLUSTURMA CIKTI, SONUC VE ETKIiLER

No  Cikti/Sonug/Etkiler

1 Doktora tezi

e Sanal gerceklik teknolojisi ile hazirlana icerikler fizik, optik, mekanik, mtuhendislik, mimarlik, sanat, tasarim, tip ve psikoloji gibi bircok farkl
disiplinin bir arada etkin bir sekilde kullanilmasi ile en verimli hale gelmektedir. Dolayisi ile proje kapsaminda incelenen ve olusturulan sanal
2 gerceklik icerikleri Gizerinden bir tretim ve is akis modeli tasarlanmasi sonraki calismalar icin érnek bir model olusturulacaktir. Ornegin tip
fakultelerinde sanal ameliyat uygulamalari, mimari ve mihendislik alaninda uygulamali simdlasyon olanaklari, fizik, kimya ve biyoloji gibi
alanlarda sinirsiz ve sarf malzemeden tasarruf ederek deney ve arastirma yapma imkani vb.

YONTEM
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Calismada ilk énce nitel yéntem kullanilarak kuramsal ve tarihsel literatiir analiz edilip teorik cerceve kurulacaktir. ikinci asamada ise 360 derece sanal
gerceklik filmi uygulamasi yapilacak, uygulamanin is akis modeli ¢ikartilacaktir. Son asamada ise uygulama filmi odak grup tarafindan deneyimlenerek geri

bildirimleri alinacaktir.

YONETIM DUZENI( i$ PAKETLERI(iP), GOREV DAGILIMI VE SURELERI)

. Aylar
No ls Tanimi Uygulayicilar 12 3 45 6 7 8 9 10111213 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36
1 ProjeyGnetimi  SERVET CAN VVVVIVIVIIVIVVVI VYV IV VYISV
DONMEZ
2 MevcutSanal | SERVET CAN vvvevyey
Gergeklik DONMEZ
iceriklerinin
edinilmesi
3 Gagiin bir SERVET CAN VARV ARV ARV ARV ARVARV ARV ARV RV ARV ARV SRV ARV ARV ARV ARV ARV ARV
sanal gerceklik ~ DONMEZ
icerigi
Gretilmesi
4 Odak gruplara  SERVET CAN Vv
katilimai DONMEZ
saglanmasi
5 Verilerin analiz ~ SERVET CAN VYISV
edilmesi ve DONMEZ
projenin
sonlandiriimasi
BASARI OLCUTLERI VE RiSK YONETiMi
1. is Paketi
isTanimi:  Proje yénetimi Proje Basarisindaki Onemi: 15
Hedef:
Projenin planlandig gibi yuritiilmesi ve sonlandiriimasi
Basari Olgiitii:
Projenin istenilen hedefe ulasmasi
2. is Paketi
isTanimi:  Mevcut Sanal Gergeklik iceriklerinin edinilmesi Proje Basarisindaki Onemi: 15
Hedef:
internet iizerinde var olan sanal gerceklik iceriklerinin edinilmesi
Basari Olgiitii:
Kendi kategorisindeki en iyi iceriklere erisim saglayabilmek
3.is Paketi
isTanimi:  Ozguin bir sanal gerceklik icerigi Gretilmesi Proje Basarisindaki Onemi: 15
Hedef:
iletisim fakiiltesindeki mevcut imkanlari en iyi sekilde kullanarak 6zgiin bir icerik olusturulmasi
Basari Olgiitii:
Kendi kategorisindeki icerikler ile yarisabilecek nitelikte bir icerik iretmek
4. is Paketi
isTanimi:  Odak gruplara katilimci saglanmasi Proje Basarisindaki Onemi: 10

Hedef:



Mevcut iceriklerin katilimcilar tarafindan deneyimlenerek geri bildirimlerin alinmasi

Basari Olciitii:

Katilimcilarin tim icerikleri deneyimleyip geri bildirim vermeleri
5. is Paketi

isTanimi:  Verilerin analiz edilmesi ve projenin sonlandiriimasi

Hedef:

Projenin planlandigi gibi yurutiilmesi ve sonlandiriimasi

Basari Olciitii:

Proje Basarisindaki Onemi:

Projenin giktilarinin hakemli makale ve sunumlarda ilgilerle paylasilarak yaygin etki hedefinin gerceklestirilmesi

RiSK YONETiIMi TABLOSU VE TEDBIRLER
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1. Risk ve Tedbir

isTanimi:  Proje yénetimi

Risk

Yénetim surecinde aksakliklar ¢ikmasi
B Plani

On goriilemeyen aksakliklara ¢dziim odakli yaklagiimasi

2. Risk ve Tedbir
isTanimi:  Mevcut Sanal Gergeklik iceriklerinin edinilmesi

Risk

GUnku Ucretsiz ve kamuya agik pek cok icerige kolayca ulasilabilmektedir ancak cok 6nemli ve Ucret karsiligi edinilebilen yeni icerikler ile karsilasiimasi

durumu olabilir.

B Plani

Sarf malzeme giderleri icin ayrilan bltgeden iceriklerin temin edilmesi

3. Risk ve Tedbir
isTanimi:  Ozgiin bir sanal gerceklik icerigi Gretilmesi
Risk

Uretim stirecinde ekipmanlardan veya icerigin kategorisine iliskin yasanabilecek aksaklik ve zorluklar

B Plani

Yedekli ve ek ¢ekimli bir is akis modeli kullanmak

4. Risk ve Tedbir
isTanimi:  Odak gruplara katilimci saglanmasi
Risk

Katilimcilarin bas dénmesi, mide bulantisi gibi olasi yan etkiler yasamasi

B Plani

Yedek katiimcilar ile calismaya devam etmek
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5. Risk ve Tedbir
isTanimi:  Verilerin analiz edilmesi ve projenin sonlandiriimasi
Risk

Analiz verilerinin planlanan tarihe yetismemesi

B Plani

Uzatma talep edilebilir.

PROJE CIKTILARININ PAYLASIMI VE YAYILIMI

# Faaliyet Turu Paydas / Potansiyel Kullanicilar Tarih Saat Yer
1 Seminer Lisans ve lisansustu 6grencileri ile akademik personeller 14-09-2022 11:00 iletisim Fakdiltesi Amfisi
2 Seminer Dis paydaslar ve farkli disiplinlerdeki akademik personeller 15-09-2022 11:00 iletisim Fakdiltesi Amfisi

ARASTIRMA OLANAKLARI

Mevcut Altyapi / Ekipman Turrt, Modeli (Laboratuvar, Arag, Projede Kullanim
# Makine-Techizat vb.) Mevcut Oldugu Kurum / Kurulus Amaci

Mersin Universitesi iletisim Fakiiltesi, Radyo, Televizyon

; e icerik Gretimlesi
ve Sinema BolUmU s

1 360 derece video kamera

Mersin Universitesi iletisim Fakiiltesi, Radyo, Televizyon  Uretilen iceriklerin

2 Non-lineer kurgu is istasyonlari . R . .
guls Y ve Sinema BolUmU dizenlenmesi

PROJE YURUTUCUSUNUN TUBITAK DESTEKLi PROJELERI

1. 70 Yl Sonra Erdemli: Kiick Yerlesim Yerlerinde Sosyo-Ekonomik Degisim ve Siyasal Hayat, TUBITAK, Proje No: 113K632, 0 TL, Arastirmaci, 2016,
Tamamlandi.

PROJE YORUTUCUSUNUN DIGER PROJELERI (DPT, BAP, FP6-7 VB.)

1. 360 Derece Film Yapimi, BAP, Proje No: 2019-1-AP4-3395, 35000 TL, Yurutucl, Devam ediyor.

2. Belgesel Sinemacilarin Mesleki Orguitlenmeleri: BSB Sinema Eseri Sahipleri Meslek Birligi Ornegi, BAP, Proje No: 2017-2-TP2-2599, 2951 TL, Yiruticd,
2018, Tamamlandi.

3. DSLR Film Yapiminin Biceme ve Produksiyona Etkileri, BAP, Proje No: 2017-2-TP2-2651, 2000 TL, Yuruttcd, 2017, Tamamlandi.

4. Anlatim ve Seyir Kultirtindeki Degisimler Baglaminda Sinema ve Dijital Oyun iliskisi, BAP, Proje No: 2017-2-TP2-2600, 9999 TL, YurUtucu, 2018,
Tamamlandi.

5. Sosyal Medyada Dijital Topluluk Habituslari ve Kolektif Bellek, BAP, Proje No: 2017-2-TP3-2622, 17240 TL, Yurutlcl, 2020, Devam ediyor.

PROJE EKiBiNiN ONERILEN PROJE iLE iLGiLi PROJELERI

1. 360 Derece Film Yapimi, BAP, Proje No: 2019-1-AP4-3395, 35000 TL, Yurutucl, Devam ediyor.
2. 360 Derece Film Yapimi, BAP, Proje No: 2019-1-AP4-3395, 35000 TL, Arastirmaci, 2021, Devam ediyor.

PROJE YURUTUCUSUNUN SON 5 YILDA YAPTIGI YAYINLAR

1. Erkilig, H.; iinal, R. TURKIYE SINEMASINA OZGU BiR URETIM TARZI OLARAK BOLGE iSLETMECILIGI: ADANA BOLGESI iSLETMECILIGI ORNEK OLAY
INCELEMESI. ERCIYES ILETISIM , 2018, 5, 54-74.
Publications_009.pdf (http://apbs.mersin.edu.tr/files/ehakan/Publications_009.pdf)

2. Erkili, H. Dijital Sinema Teorisi Uzerine: Akiskan Sinema ve Akiskan Sinema Teorisi. SINEFILOZOFI, 2017, 2, 56-72.
Publications_008.pdf (http://apbs.mersin.edu.tr/files/ehakan/Publications_008.pdf)

3. Erkilig, H.; Bayraktar, S. Resimli ve Temsili Bir Triyalektik Mekan Okumasi Olarak Ekiimenopolis. GALATASARAY UNIVERSITES] ILETI-S-IM DERGSI, 2015,
Aralik 2015, 113-134.
Publications_001.pdf (http://apbs.mersin.edu.tr/files/ehakan/Publications_001.pdf)

4. Erkilig, H. Turkiye'de Belgesel Sinema Literatiirti Uzerine: Belge Film'den Belgesele. SINECINE SINEMA ARASTIRMALARI DERGISI, 2015, 6, 107-116.

5. Bayraktar, U.; Erkilic, H. Direnisin Gélgemsi Ruh Hali: Gezi Filmleri. SINECINE, 2014, 5,121-128.

PROJEDE GOREV ALACAK ARASTIRMACILARIN SON 5 YILDA YAPTIGI YAYINLAR

1. Dénmez, S.; Erkilig, H. 360 DERECE SANAL GERGEKLIK UYGULAMALARINI SINEMA KURAMI UZERINDEN OKUMAK MUMKUN MU?. MERSIN
UNIVERSITESI SOSYAL BILIMLER ENSTITUSU E-DERGISI, 2019, 2, 40-56.
Publications_001.pdf (http://apbs.mersin.edu.tr/files/ehakan/Publications_001.pdf)

2. Dénmez, S.“SEMT BiZIM EV KiRA” 2000 SONRASI TURK SINEMASINDA MAHALLE, FUTBOL VEKENTSEL DONUSUM. GUMUSHANE UNIVERSITES/
ILETISIM FAKULTESI ELEKTRONIK DERGISI, 2019, 7, 370-397.


http://apbs.mersin.edu.tr/files/ehakan/Publications_009.pdf
http://apbs.mersin.edu.tr/files/ehakan/Publications_008.pdf
http://apbs.mersin.edu.tr/files/ehakan/Publications_001.pdf
http://apbs.mersin.edu.tr/files/ehakan/Publications_001.pdf
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BUTGE PLANI
Proje Suresi 36 AY
Proje Butgesi 20.000,00
Ay Makine Sarf Malzeme Yolluk ve SGK'l Hizmet Toplam (%0)
Techizat (%100) Konaklama Personel Alimlari
(%100) Giderleri Calistirma (%100)
(%100) (%0)

20.000 TL 0TL 0TL 0TL 0TL 20.000 TL
0TL 0TL 0TL 0TL 0TL 0TL
0TL 0TL 0TL 0TL 0TL 0TL

12 0TL 0TL 0TL 0TL 0TL 0TL
15 0TL 0TL 0TL 0TL 0TL 0TL
18 0TL 0TL 0TL 0TL 0TL 0TL
21 0TL 0TL 0TL 0TL 0TL 0TL
24 0TL 0TL 0TL 0TL 0TL 0TL
27 0TL 0TL 0TL 0TL 0TL 0TL
30 0TL 0TL 0TL 0TL 0TL 0TL
33 0TL 0TL 0TL 0TL 0TL 0OTL
36 0TL 0TL 0TL 0TL 0TL 0TL
Toplam 20.000 TL 0TL 0TL 0TL 0TL 20.000 TL
HARCAMA GEREKCELERI
Makine Techizat Sanal gerceklik iceriklerinin deneyimlenmesi ve deneyimlerin kayit altina alinmasi icin gerekli 3 adet sanal gerceklik
baslgi ve ek donanimlarin temin edilmesi gerekmektedir. (kemer, ambisonic ses kayit Unitesi, tripod vs.)
Sarf Malzeme Sarf Malzeme ihtiyaci yoktur
Yolluk ve Konaklama Giderleri Yolluk ve konaklama giderine ihtiyac yoktur
Hizmet Alimlari Hizmet alimina ihtiyag yoktur
PROJE KAPATMA KOSULLARI
Projeden elde edilen veriler ile hazirlanmis asagida belirtilen 3 kosuldan en az 2 tanesinin
saglanmasi gereklidir.
KOSUL 1. INDEKS A veya INDEKS B kapsaminda bulunan dergilerde en az bir adet yayin
yapmak gereklidir.
KOSUL 2. Ulusal/uluslararasi yayinevleri tarafindan yayimlanan, ISBN numarasi olan ve
Ulusal Toplu Katalogda endekslenen en az bir adet kitap
yazmak gereklidir.
KOSUL 3. Ulusal/uluslararasi kongrelerde en az bir adet s6zlii veya poster sunum
yapmak gereklidir.
Yayinda, Kitapta, Patentte ve Sunumda ilgili projeye tesekkdir edilmesi zorunludur.
Projeden elde edilen veriler ile hazirlanmis asagida belirtilen 3 kosuldan en az 2 tanesinin saglanmasi gereklidir.
KOSUL 1. INDEKS A veya INDEKS B kapsaminda bulunan dergilerde en az bir adet yayin yapmak gereklidir.
KOSUL 2. Ulusal/uluslararasi yayinevleri tarafindan yayimlanan, ISBN numarasi olan ve Ulusal Toplu Katalogda
endekslenen en az bir adet kitap yazmak gereklidir.
KOSUL 3. Ulusal/uluslararasi kongrelerde en az bir adet s6zlii veya poster sunum yapmak gereklidir.
Yayinda, Kitapta, Patentte ve Sunumda ilgili projeye tesekkdir edilmesi zorunludur.
Yukarida belirtilen kosullari okudum ve kabul ediyorum
Basvuru Tarihi 29.11.2019
PROJEDE GOREV ALANLAR
T.C. Kimlik No Adi Soyadi Birimi Gorevi imza
14545137718 HAKAN ERKILIC iletisim Fakdltesi Proje Yuraticisu
11320318874 SERVET CAN DONMEZ iletisim Fakdiltesi Doktora Ogrencisi

BIRIM AMIRI




BASVURU FORMU EKLERI

imza
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Ek 1.2019-3-TP3-3820 faturalar

Ek 2.2019-3-TP3-3820 kurum kurul izin

Ek 3. CV 2019-3-TP3-3820 HAKAN ERKILIC

Ek 4. CV 2019-3-TP3-3820 SERVET CAN DONMEZ



RT-HITI

DIJITAL SANATLAR

ART-HITI Dijital Sanatfar A.S.
Atakdy NEF 22 Bloklan- B Blok- 16. Kat No: 310

ISTANBUL / BAKIRKOY
08505324425

VD: Bakirkdy
0850775063

HiZMET / UORON

Oculus Quest 128 GB All In One VR Sanal Gergekiik
Gozlagu

Oculus Quest Seyahat Gantasi

Oculus Quest Yiiz Arabirimi ve Kopiik Degistirme
Temel Seti

Zoom H3-VR Handy Audio Recorder with Built-ln Ambisonics
Mic Array

MIKTAR

3 Adet

3 Adet

3 Adet

1 Adet

PROFORMA

FATURA

MUSTERE

Mersin Universitesi - Bilimsel Aragtirma

Projeleri

TEKLIF TARIHI

BIRIM FIYAT

4.068,00 TL

441,00 TL

364,00 TL

2.330,00 TL

KDV

%18

%18

%18

%18

ARA TOPLAM

BRUT TOPLAM

TOPLAMK.D.V

%18

GENEL TOPLAM

18 Eyliil 2019

TOPLAM

12.204,00 TL

1.323,00 TL

1.092,00 TL

2.330,00 TL

16.949,00 TL

16.949,00 TL

3.051,00 TL

20.000,00 TL




T.C.

MERSIN UNIVERSITESI ~*a
-1SO-EN
SOSYAL BILIMLER ENSTITUSU 9000

DOKTORA TEZ ONERIiSi DEGERLENDIRME FORMU

BAYl' T v 28710572019

OGRENCININ

Adi ve Soyadi : Servet Can DONMEZ
Anabilim Dali : Radyo, Sinema ve Televizyon
Programi : Radyo, Sinema ve Televizyon

Danismanin Unvam Adi ve Soyadi  : Dog. Hakan ERKILIC

Tez izleme Komitesi (TIK) adi gecen &grencinin Sanal Gergeklik: Teknolojisi, Sanati, Uygulamasi

baslikli tez 6nerisi hakkinda {~] OYBIRLIGI / [[] O¥COKEUGU ile B4 KABUL / [_] REB-karari vermistir.

Doktora Tez Izleme Komitesi

Unvani Adi ve Soyadi IMZA

1 | Dog. Hakan ERKILIC //—\/“43

h

2 | Prof. Dr. Y. Gurhan TOPGU W«___._/

3 Dog. Tuncay YUCE ,-/"C':E(_?}:

Sézlii Savunmanin;

Tarih : 28/05/2019

Saat :10:00

Yer : lletisim Fakiltesi Toplanti Salonu

EKLER
1) Tez Onerisi (Basili kopya olarak Sosyal Bilimler Enstitist “Tez Yazim ve Basim Esaslan” na uygun

sekilde hazirlanmalidir.).

MEU.EO.FR-365/00
Sayfa 1/1 Yayin Tarihi :01/09/2015




RSIT,
.\\\E g@/

Universitesi

f % Akademik Mersin

%% M Ozgegmis

Adi ve Soyadi * Hakan ERKILIC

Unvan : Doc.Dr.

Birim ¢ lletisim Fakultesi / Sinema Anabilim Dali

Dogum Yeri : PASINLER

is Adres : MERSIN UNiVERSiTESi iITETi$iM FAKULTESI CIFTLIKKOY KAMPUSU
33343 YENISEHIR/MERSIN

Telefon : +90-324-3610001

Faks : +90-324-3610493

e-Mail : ehakan@mersin.edu.tr
erkilichakan@gmail.com

URL : http://apbs.mersin.edu.tr/ehakan

Researcher ID

Scopus ID

Orcid ID

Scholar ID

h-index

publons_id

Puan : 15766

Yabanci Dil/Seviyesi : ingilizce, orta, Diger, 72.5

Ogrenim Durumu

Derece Boliim

LISANS SINEMA VE TELEVIZYON
YUKSEK LISANS ILETISIM BILIMLERI
DOKTORA SINEMA TV

Tezler

Sanatta Yeterlik Tezi

Universite/Kurum
ANADOLU UNIVERSITESI

ANADOLU UNIVERSITESI

\
\
|
|

Olusturma : 2015-05-25 12:33:41
Diizenleme : 2019-11-07 14:55:00

yil
1994

1997

MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI 2003

1. Tirk sinemasinin ekonomik yapisi ve bu yapinin sinemamiza etkileri Danisman: Dr. Alev idrisoglu, Mimar Sinan Gizel Sanatlar Universitesi, Sosyal

Bilimler Enstitus{, Sinema-Televizyon Anabilim Dali, istanbul, Ttrkiye, 2003,

| Theses_001.pdf
| POF |

Yuksek Lisans Tezi

1. Sinema ve ideoloji 12 Eylul filimlerinin toplumsal ¢ézimlemesi Danigsman: Dr. Gllseren Guchan, Anadolu Universitesi, Sosyal Bilimler EnstitGs(,

Sinema-Televizyon Anabilim Dali, Eskisehir, Turkiye, 1997.

Y| Theses_002.pdf

idari Gorevler

Goérev Unvani Gorev

MUDUR YARDIMCISI SOSYAL BILIMLER ENSTITUSU
YUKSEKOKUL YONETIM KURULU UYESI SOSYAL BILIMLER ENSTITUSU
YUKSEKOKUL KURULU UYESI SOSYAL BILIMLER ENSTITUSU
SENATO UYESI

MERKEZ DANISMA KURULU UYESI
FAKULTE YONETIM KURULU UYESI
ANABILIM DALI BASKANI

ENSTITU KURULU UYESI

SUREKLI EGITIM UYGULAMA VE ARASTIRMA MERKEZi
ILETISIM FAKULTESI

SOSYAL BiLIMLER ENSTITUSU

SOSYAL BILIMLER ENSTITUSU
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Kurum/Diger

Yil

2015-02-04 - 2018-02-03
2015-02-04 - 2018-02-03
2015-02-04 - 2018-02-03
2013-09-11 - 2016-09-11
2013-05-02 - 2016-05-02
2012-11-16 - 2015-11-16
2012-05-11 - 2015-05-11
2012-05-11 - 2015-05-11


http://apbs.mersin.edu.tr/ehakan
https://scholar.google.com.tr/citations?user=&hl=tr
http://apbs.mersin.edu.tr/files//Theses_001.pdf
http://apbs.mersin.edu.tr/files//Theses_002.pdf

Yayinlar

Uluslararasi - Uluslararasi Diger Indexlerde Taranan
2017
4. Erkilig, H. Dijital Sinema Teorisi Uzerine: Akiskan Sinema ve Akiskan Sinema Teorisi. SINEFILOZOF], 2017, 2, 56-72.

A-| http://dergipark.gov.tr/sinefilozofi
=3

A-|Publications_008.pdf
[ POF |

2015
3. Erkilig, H. Tlrkiye'de Belgesel Sinema Literaturi Uzerine: Belge Film'den Belgesele. SINECINE SINEMA ARASTIRMALARI DERGISI, 2015, 6, 107-116.

2014
2. Bayraktar, U.; Erkilic, H. Direnisin Golgemsi Ruh Hali: Gezi Filmleri. SINECINE, 2014, 5,121-128.

2012
1. Duruel erkilig, S.; Erkilig, H. What Does a Documentary Change? Remembrance and Truth in Ayriligin Yurdu Hizun and Yeni bir Yurt Edinmek. GLOBAL
MEDA JOURNAL TURKISH EDITION, 2012, Gliz 2012, 61-85.

A-|Publications_004.pdf
=

Ulusal - ULAKBiM Tarafindan Taranan

2018
5. Erkili, H.; Ginal, R. TURKIYE SINEMASINA OZGU BiR URETIM TARZI OLARAK BOLGE iSLETMECILIGi: ADANA BOLGESI ISLETMECILIGI ORNEK OLAY
iINCELEMESI. ERCIYES ILETISIM , 2018, 5, 54-74.

A= |http://http://dergipark.gov.tr/download/article-file/413775
=3

A-|Publications_009.pdf
=

2011
4. Erkilic, H. Sinema Kuramlarindan Film Calismalarina: Sinema Arastirmalarinda Kuram, Yéntem ve Elestiri. SINECINE, 2011, 2,103-110.

2009
3. Erkilig, H. DUs Satolarindan Coklu Salonlara Degisen Seyir Kultirl ve Sinema. KEBIKEG, 2009, 27, 143-162.

J=|Publications_005.pdf

|| FOF |

2008

2. Duruel erkilig, S.; Erkilig, H. Barda: Siddet Baglaminda Barin ici ve Disindakiler. SELCUK ILETISIM, 2008, 5, 205-219.
A-|Publications_007.pdf

|| FOF |

1. Erkilig, H. Sinema Politikalar Cercevesinde Filmlere Saglanan Devlet Destegi. [STANBUL UNIVERSITESI ILETISIM FAKULTESI DERGISI, 2008, 33,57-71.

A-|Publications_006.pdf
| POF |

Ulusal - Diger

2015
5. Erkilig, H.; Bayraktar, S. Resimli ve Temsili Bir Triyalektik Mekan Okumasi Olarak Ekimenopolis. GALATASARAY UNIVERSITESI ILETI-S-IM DERGSI, 2015,
Aralik 2015, 113-134.

A-|Publications_001.pdf
[ POF |

2012
4. Erkilig, H. Turkiye'de Sinema Salonlarinin Dijital DénGsimu. THE TURKISH ONLINE JOURNAL OF DESIGN, ART AND COMMUNICATION, 2012, 2, 94-99.

J-|Publications_002.pdf
=3

3. Erkilig, H.; Toprak, A. Belgesel Sinemanin Alternatif Dagitim Ve Gésterim Olanagl Olarak internet. THE TURKISH ONLINE JOURNAL OF DESIGN, ART
AND COMMUNICATION , 2012, 2, 10-16.

| Publications_003.pdf
|| FOF |

2007
2. Erkilig, H. Kuresellesme ve Tirk Sinemasi. AKDENIZ ILETISIM, 2007, 6, 47-67.

2004
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http://apbs.mersin.edu.tr/files//Publications_001.pdf
http://apbs.mersin.edu.tr/files//Publications_002.pdf
http://apbs.mersin.edu.tr/files//Publications_003.pdf

1. Erkilig, H. TUrk Sinemasinda Yapimci-Yénetmen Olgusu. MALTEPE ILETISIM, 2004, 2003/1-2, 93-102.

Kitaplar

Uluslararasi - Kitapta B6lum Yazma

1. Duruel erkilig, S.; Erkilig, H. Imaginaries Out of Place Cinema, Transnationalism&Turkey, ISBN: 1-4438-4133-1, Cambridge Scholars Publishing, Baski
Sayisi: 1, Baski Adet Sayisi: 1000, 224 Sayfa, ingilizce, Newcastle, ingiltere / Birlesik Krallik, 2013.
http://www.c-s.orgls'

Ulusal - Kitapta Bolum Yazma

1. Erkilig, H. Aktér Dedigin Nedir ki? Manir Ozkul Kitabi, ISBN: 975-298-191-7, Dost, Baski Sayisi: 1, Baski Adet Sayisi: 1000, 124 Sayfa, Turkce, Ankara,
Turkiye, 2005.

2. Erkilig, H.; Duruel erkilig, S. Yavuz Turgul Sinemasini Kesfetmek, ISBN: 978-9944-756-75-4, Kirmizi Kedi, Baski Sayisi: 1, Baski Adet Sayisi: 100, 247
Sayfa, Tlrkce, istanbul, Turkiye, 2011.

3. Erkilig, H. Baris Kitabi, ISBN: 978-605-65673-1-5, Turk Psikiyatri Dernegi, Baski Sayisi: 1, Baski Adet Sayisi: 500, 11 Sayfa, Turkce, Ankara, Turkiye,
2015.

4. Erkilic, H. Sanatlar ve Toplumsal Etkilesim, ISBN: 978-975-390-240-3, e yayinlari, Baski Sayisi: 1, Baski Adet Sayisi: 1000, 272 Sayfa, Tirkce, istanbul,
Turkiye, 2008.

5. Erkilig, H. Sinemada Hayat Var, ISBN: 978-9944-492-62-1, de ki, Baski Sayisi: 1, Baski Adet Sayisi: 600, 352 Sayfa, Turkce, Ankara, Turkiye, 2012.
6. Erkilic, H. Dijital Sinema, ISBN: 9789755748207, Insanart, Baski Sayisi: 1, Baski Adet Sayisi: 1000, 345 Sayfa, Tlrkce, istanbul, Turkiye, 2016.

7. Erkilig, H. Sinemada Bir Asir., ISBN: 978-975-6124-37-6, Altin Portakal Film Festivali, Baski Sayisi: 1, Baski Adet Sayisi: 5000, 12 Sayfa, Turkce, Ankara,
Turkiye, 2014.

8. Erkilic, H. Sinema Kuramlari 2, ISBN: 9786054554119, Su, Baski Sayisi: 1, Baski Adet Sayisi: 1000, 304 Sayfa, Tirkce, istanbul, Turkiye, 2013.

9. Erkilig, H. Medyada Hegemonik Erkek(lik) ve Temsil, ISBN: 978-605-4511-16-7, Kalkedon, Baski Sayisi: 1, Baski Adet Sayisi: 1000, 476 Sayfa, Tirkee,
istanbul, Tarkiye, 2011.

10. Erkilic, H. Kahkaha ve Huzun:Sadri Alisik, ISBN: ISBN 975-298-258-1, Dost, Baski Sayisi: 1, Baski Adet Sayisi: 1000, 160 Sayfa, Turkce, Ankara, Turkiye,
2006.

Bilimsel Toplantilar

Uluslararasi - Tam Metin - S6zli

8. Erkilig, H.; Unal, R., ADANA SINEMALARI: YEDIDEN YETMISE SINEMADAYIZ. 2.International Congress on Multidisciplinary Studies, 2018-05-04, 2018-
05-05, Adana, Turkiye, 2018.

A Scientific_Meetings_012.pdf
7. Erkilig, H.; Duruel Erkilig, S., Derrvis Zaim Sinemasinda Kibris'in izini Strmek. 3.Uluslararsi Kibris Sempozyumu, 2012-10-18, 2012-10-20, Mersin,
Turkiye, 2012.

s Scientific_Meetings_007.pdf
6. Erkilig, H., Kopus ve Eklenleme Cercevesinde Yeni Tirkiye Sinemasinda Geleneksel Sinemanin izini Sirmek. 18. Uluslararasi Altin Koza Film Festivali
I.Uluslararsi Altin Koza Sinema Kongresi, 2011-09-21, 2011-09-24, Adana, Turkiye, 2011.

A Scientific_Meetings_006.pdf

[LPoF |
5. Duruel Erkilig, S.; erkilig, H., Arabesque Narrative in New Turkish Cinema: Is it Synthetic?,. 9th International Symposium Communication in the
Millennium, 2011-05-22, 2011-05-25, San Diego, Amerika Birlesik Devletleri, 2011.

P Scientific_Meetings_008.pdf

[ POF |
4. Erkilic, H.; Unal, R., Ana Akim Medyaya Kars! Radikal Bir Medya Okuma olarak Mobil Haberciligin Medya Ekolojisini Dénistirmesi. Thirteenth
International Cultural Studies Symposium Change and Challenge, 2011-05-08, 2011-05-10, izmir, Turkiye, 2011.

M- Scientific_Meetings_009.pdf
3. Erkilig, H., Yeni Medya Caginda Muzik:Dijital MUzik. International Conferance of New Media and Interactivity, 2010-04-28, 2010-04-30, istanbul,
Turkiye, 2010.

A Scientific_Meetings_010.pdf
2. Erkilig, H., 12 Eyldl Filmlerini Yeniden Distinmek:Toplumsal Travmadan Toplumsal Hicve. Communication in Peace/Conflict in Communication 2nd

International Conferance in Communication and Media Studies, 2007-05-02, 2007-05-04, Famagusta, Turkiye, 2007.
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http://www.c-s.org
http://www.c-s.org
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http://antalyaff.com/
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http://apbs.mersin.edu.tr/files//Scientific_Meetings_009.pdf
http://apbs.mersin.edu.tr/files//Scientific_Meetings_010.pdf

s Scientific_Meetings_005.pdf

1. Erkilig, H., Elektronik/Dijital Sinema: Degisen Uretim Tarzinda Olanaklar ve Sinirliliklar. Yeni iletisim Ortamlari ve Etkilesim Uluslararasi Konferansi,
2006-11-01, 2006-11-03, istanbul, Ttrkiye, 2006.

A Scientific_Meetings_004.pdf
=3

Uluslararasi - Ozet - Sozlii

8. Erkilig, H., Belgesel ve CGI:MUmkin mu?. 3. Uluslararasi Medya Calismalari Sempozyumu, 2018-11-01, 2018-11-03, Antalya, Turkiye, 2018.

7. Erkilig, H.; Dénmez, S., Platon'un Magarasindan Sanal Gergeklige Bakisin Degisen parametreleri. International Symposium on Communication in The
Digital Age, 2018-10-18, 2018-10-19, Mersin, Turkiye, 2018.

6. Erkilic, H., SINEMATOGRAFIKTEN DiJiTOGRAFIGE: ETIK KAYGILAR VE ARAYISLAR. 16th International Symposium “Communication in the Millennium”,
2018-04-25, 2018-04-28, Eskisehir, Turkiye, 2018.

M Scientific_Meetings_011.pdf

5. Erkilig, H., Seren Yuce Filmlerinin Bourdieu tUzerinden Okumak. International Symposium The Role of Communication in Transforming World, 2018-
03-15, 2018-03-16, Lefkosa, KKTC, 2018.

4. Erkilig, H.; Unal, R., Turk Sinemasina Ozgi Bir Uretim tarzi Olarak Bolge isletmeciligi:Adana Bolge isletmeciligi Ornek Olay incelemesi. 2.Uluslararasi
iletisim Bilimi ve Medya Kongresi, 2017-11-01, 2017-11-04, istanbul, Turkiye, 2017.

A Scientific_Meetings_003.pdf
=3

3. Duruel Erkilig, S.; Erkilic, H., Sinematografik Bir Bakis:Balkanlar ve Osmanli imparatorlugu. 14th International Congress of Ottoman Social and
Economic History (ICOSEH)., 2017-07-24, 2017-07-28, Sofya, Bulgaristan, 2017.

P Scientific_Meetings_001.pdf
=3

2. Erkilic, H., ).Sinema icin Akiskan Teori Olabilir mi? Bauman'in izinde Dijital Sinema Teorisinin Cogullasmasi.. 1. Uluslararsi Zygmunt Bauman
Sempozyumu, 2017-05-19, 2017-05-21, Aydin Kusadasi, Turkiye, 2017.

M Scientific_Meetings_002.pdf

1. Duruel Erkilig, S.; Erkilig, H., Narrative and the Carnivalesque in New Turkish Cinema: The Films of Ezel Akay'. Film and Media 2013: The Third
Annual London Studies Conference, 2013-06-27, 2013-06-29, London, ingiltere / Birlesik Krallik, 2013.

Ulusal - Tam Metin - Sozli

1. Erkilig, H.; Toprak, A, Kitlesel Fonlamanin Turkiye'de Belgesel Sinema Uzerindeki Olasi Etkileri. Yeni Medya Galismalari I.Ulusal Kongresi, 2013-05-
07,2013-05-08, Kocaeli, Turkiye, 2013.

Ulusal - Ozet - Sozlii

1. Erkilig, H., Stipersinema:Dijital Sinema Felsefesi izerine Arayislar. 1. Ulusal Sinema ve Felsefe Sempozyumu, 2018-11-23, 2018-11-25, istanbul,
Turkiye, 2018.

Projeler

Ulusal - Yiirutticu
5. 360 Derece Film Yapimi , BAP, Proje No: 2019-1-AP4-3395, 35000 TL, Ylrutucdl, Devam ediyor...
4. Sosyal Medyada Dijital Topluluk Habituslari ve Kolektif Bellek, BAP, Proje No: 2017-2-TP3-2622, 17240 TL, YurUttcud, 2020, Devam ediyor...

3. Anlatim ve Seyir Kulturtiindeki Degisimler Baglaminda Sinema ve Dijital Oyun iliskisi, BAP, Proje No: 2017-2-TP2-2600, 9999 TL, YdrGtucd,
2018,Tamamlandi.

2. Belgesel Sinemacilarin Mesleki Orgitlenmeleri: BSB Sinema Eseri Sahipleri Meslek Birligi Ornegi , BAP, Proje No: 2017-2-TP2-2599, 2951 TL,
Yuratuc, 2018, Tamamlandi.

1. DSLR Film Yapiminin Biceme ve Prodiksiyona Etkileri, BAP, Proje No: 2017-2-TP2-2651, 2000 TL, Yuruticd, 2017, Tamamlandi.
Ulusal - Arastirmaci

1. 70 Y1l Sonra Erdemli: Kiiciik Yerlesim Yerlerinde Sosyo-Ekonomik Degisim ve Siyasal Hayat, TUBITAK, Proje No: 113K632, 0 TL, Arastirmaci,
2016,Tamamlandi.

Yonetilen Tezler
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Yonetilen Yuksek Lisans Tezleri

3. Emrah Baris Has, Kutlug Ataman sinemasinda ve videolarinda kimlik sorunsali , Sosyal Bilimler Enstitlsd, Mersin Universitesi, Tamamlandi.

2. Ayse Gl Toprak, 2000'li Yillarda Turkiye'de Belgesel Sinema:Uretim Tarzi ve Egilimler, Sosyal Bilimler Enstitiist, Mersin Universitesi, Tamamlandi.

1. Recep Unal, Géruintili Habercilikte Yeni Bir Uygulama: Mobil Video Haber Servisleri, Sosyal Bilimler Enstitist, Mersin Universitesi, Tamamlandi.

Hakemlikler

Uluslararasi Dergi [Yil, Adet]

1. GALATASARAY ILETISIM , [ 2017 : 1]

2. SINECINE ,[2017:11

Ulusal Dergi [Y1l, Adet]

1. ATATURK iLETISIM DERGISI , [ 2017 : 1]
2. ERCIYES ILETISIM AKADEMIA, [ 2017 : 1]
3. GALATASARAY ILETISIM , [2016: 1]

4. MERSIN UNIVERSITESI SOSYAL BILIMLER ENSTITUSU E-DERGISI , [ 2017 : 1]

(4]

. NISANTASI UNIVERSITESI SOSYAL BILIMLER ENSTTUSU DERGISI , [2017 : 11
6. SANAT VE TASARIM , [ 2017 : 11

7. SINECINE ,[2016: 2]

8. SINECINE (4, 2014 : 1]

9. SINECINE (4, [2015: 1]

10. SINECINE (', [ 2015 : 1]

Sanatsal Etkinlikler

Ulusal

1. Ertugrul Firkateyni, Yonetmen, Mersin, Mersin Deniz Ticaret Odasi, 2014-11-01-2015-02-01, 00:20:00, Mersin, Turkiye

Odiller

Ulusal

1. Anadolu Universitesi Eskisehir Uluslararasi Film Festivali, 2018-11-16, Eskisehir, Trkiye.

Dersler

2019-2020 (8 Ders)

Donem D.Kodu Ders Fakiilte/Yiiksekokul/Enstitl Boliim/Program T-U-K

Glz RTS431 Gorsel Sosyoloji iletisim Fakdltesi Radyo, Televizyon ve Sinema  2-0-2

Glz RTS429 Yapim - Yénetim Il iletisim Fakdiltesi Radyo, Televizyon ve Sinema  4-4-6

Guz RTS353 Yapim - Yénetim | iletisim Fakultesi Radyo, Televizyon ve Sinema  4-4-6

Guz RTS 347 Dijital Sinema iletisim Fakultesi Radyo, Televizyon ve Sinema  2-0-2

Guz RTS 201 Senaryo iletisim Fakdiltesi Radyo, Televizyon ve Sinema  2-1-3

Gulz RTS 507 Goruntd, Temsil ve Sosyal Bilimler Enstittsi Radyo, Sinema ve Televizyon ( 3-0-3

Ideoloji

Guz RTS 802 Uzmanlik Alan Dersi Sosyal Bilimler Enstitlsu Radyo, Sinema ve Televizyon 4-0-4
An

Guz MKK 801 Uzmanlik Alan Dersi Sosyal Bilimler EnstitlsUu Medya, Kiltir ve Kent 4-0-4
Calismal

2018-2019 (21 Ders)
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http://www.sinecine.org
http://www.sinecine.org/
http://www.sinecine.org/

D6nem D.Kodu

Bahar RTS206
Bahar RTS356
Bahar RTS224
Bahar RTS430
Bahar RTS208
Bahar SEM DR
Bahar RTS 802
Bahar MKK 801
Bahar RTS 801
Bahar HIT112
Guz RTS 347
Guz RTS413
Gz RTS201
Guz RTS427
Gulz RTS351
Guz RTS 507
Gz SEM DR
Guz MKK 801
Glz RST 607
Guz RTS 801
Gz HIT219

2017-2018 (30 Ders)
2016-2017 (26 Ders) [0}

2015-2016 (22 Ders) [E0)

Ders
Produksiyon

Yapim - Yonetim Il
Senaryo Il

Rstv Arastirma ve
Uygulamalari

Belgesel Sinema
Seminer ( Dr)

Uzmanlik Alan Dersi
Uzmanlik Alan Dersi
Uzmanlik Alan Dersi

Siyasal iletisim ve
Propaganda

Dijital Sinema
Belgesel Sinemada
Cagdas Yakla
Senaryo |

Yapim - Yonetim Il
Yapim - Yonetim |
Gorunta, Temsil ve
Ideoloji

Seminer ( Dr)

Uzmanlik Alan Dersi

Sinema Temsil ve ideoloji

Uzmanlik Alan Dersi

Halkla iliskiler
Kampanyalari

2014-2015 (16 Ders)

2013-2014 (11 Ders) [ERN)

2012-2013 (13 Ders)

2011-2012 (18 Ders)

2010-2011 (14 Ders) [F)

Fakiilte/Yiiksekokul/Enstitii
Iletisim Fakdltesi

iletisim Fakultesi
iletisim Fakdiltesi

iletisim Fakultesi

iletisim Fakultesi
Sosyal Bilimler Enstitlst

Sosyal Bilimler Enstittsi
Sosyal Bilimler Enstittsi
Sosyal Bilimler EnstitlsUu
Mersin Meslek Yiksekokulu

iletisim Fakultesi

iletisim Fakdltesi

iletisim Fakultesi
iletisim Fakultesi
iletisim Fakultesi

Sosyal Bilimler Enstittsi

Sosyal Bilimler Enstitlsu

Sosyal Bilimler Enstitlsu

Sosyal Bilimler Enstitlst

Sosyal Bilimler Enstittsi

Mersin Meslek YUksekokulu
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Bolim/Program
Radyo, Televizyon ve Sinema

Radyo, Televizyon ve Sinema
Radyo, Televizyon ve Sinema

Radyo, Televizyon ve Sinema

Radyo, Televizyon ve Sinema
Sosyal Bilimler Enstitusu

Radyo, Sinema ve Televizyon
An

Medya, Kultur ve Kent
Calismal

Radyo, Sinema ve Televizyon
An

Halkla iliskiler ve Tanitim (

Radyo, Televizyon ve Sinema

Radyo, Televizyon ve Sinema

Radyo, Televizyon ve Sinema
Radyo, Televizyon ve Sinema
Radyo, Televizyon ve Sinema

Radyo, Sinema ve Televizyon (

Sosyal Bilimler EnstitUsu

Medya, Kiltir ve Kent
Calismal

Radyo, Sinema ve Televizyon (

Radyo, Sinema ve Televizyon
An

Halkla iliskiler ve Tanitim (

T-U-K
2-0-2

4-4-6
2-1-3
4-4-6

2-0-2
0-0-0
4-0-4

4-0-4

4-0-4

3-0-3

2-0-2
2-0-2

2-1-3
4-4-6
4-4-6
3-0-3

0-0-0
4-0-4

303
4-0-4

3-0-3
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Researcher ID

Scopus ID

Orcid ID

Scholar ID

h-index

publons_id

Puan 1 1475

Yabanci Dil/Seviyesi : ingilizce, C, YDS, 71,25
ingilizce, C, KPDS, 72,5

Ogrenim Durumu

Derece Bolum Universite/Kurum il
LISANS RADYO, TV VE SINEMA ATATURK UNIVERSITESI 2008
YUKSEK LISANS RADYO, SINEMA VE TELEViZYON MERSIN UNIVERSITESI 2016
Tezler

Yiiksek Lisans Tezi

1. TOPLUMSAL ELESTIRI ARACI OLARAK MiZAHIN TELEViZYONDA KULLANIMI: KARDES PAY| DiZiSi ORNEGI Danisman: Dr. Aslthan DOGAN TOPCU, Mersin
Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitusl, Radyo Televizyon ve Sinema Anabilim Dali, Mersin, Turkiye, 2016.

Akademik Gorevler

Goérev Unvani Universite/Kurum vil

ARASTIRMA GOREVLISI MERSIN UNIVERSITESI iLETiSIM 2013-03-05 - Devam ediyor
FAKULTESI

Yayinlar

Ulusal - ULAKBiM Tarafindan Taranan

2019

1. Dénmez, S. “SEMT BiZIM EV KiRA” 2000 SONRASI TURK SINEMASINDA MAHALLE, FUTBOL VEKENTSEL DONUSUM. GUMUSHANE UNIVERSITESI ILETISIM
FAKULTESI ELEKTRON/IK DERGIS], 2019, 7, 370-397.

Ulusal - Diger

1. Dénmez, S.; Erkilig, H. 360 DERECE SANAL GERCEKLIK UYGULAMALARINI SINEMA KURAMI UZERINDEN OKUMAK MUMKUN MU?. MERSIN UNIVERSITESI
SOSYAL BILIMLER ENSTITUSU E-DERGISI, 2019, 2, 40-56.

A-| http://dergipark.gov.tr/meusbd/issue/43724/495746
=3

A-|Publications_001.pdf
| POF |
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http://apbs.mersin.edu.tr/servetcan
http://orcid.org/0000-0003-2590-3102
https://scholar.google.com.tr/citations?user=&hl=tr
http://dergipark.gov.tr/meusbd/issue/43724/495746
http://apbs.mersin.edu.tr/files//Publications_001.pdf

Kitaplar

Uluslararasi - Kitapta B6lim Yazma

1. Unal, R.; Dénmez, S. Media with its news, approaches and fractions in new media age, ISBN: 978-3-631-76004-8, Peter Lang, Baski Sayisi: 1, Baski
Adet Sayisi: 1, 18 Sayfa, Turkce, Berlin, Almanya, 2018.

Bilimsel Toplantilar

Uluslararasi - Tam Metin - Sozli

3. DONMEZ, S.; Oztélmez, P., Teun Van Dijk'xxin Séylem Céziimleme Modelinin “Sosyal Anne” Uygulamasina Uyarlanmasi. II. Uluslararasi
Multidisipliner Calismalari Kongresi, 2018-05-04, 2018-05-05, Adana, Turkiye, .

2. DONMEZ, S., “Cadbury! Kanali Degistir": Televizyonun Gunumizdeki Konumu Uzerine Bir Degerlendirme”. Il. Uluslararasi Multidisipliner Calismalari
Kongresi, 2018-05-04, 2018-05-05, Adana, Turkiye, .

1. DONMEZ, S., "Durist, Tarafsiz, Ahlaksiz Haber”: Zaytung Haber incelemesi. 1. Uluslararasi Geng Akademisyenler Kiltir Kongresi, 2016-10-06, 2015-
09-08, izmir, Turkiye, .

Uluslararasi - Ozet - S6zlii

3. DONMEZ, S.; ERKILIG, H., Platon’'un Magarasindan Sanal Gerg¢eklige Bakisin Degisen Parametreleri. Uluslararasi Dijital Cagda iletisim Sempozyumu,
2018-10-18,2018-10-19, Mersin, Turkiye, .

2. DONMEZ, S., “Cadbury! Kanali Degistir": Televizyonun Guniimizdeki Konumu Uzerine Bir Degerlendirme. 2. Uluslararasi Multidisipliner Calismalari
Kongresi, 2018-05-04, 2018-05-05, Adana, Turkiye, .

1. DONMEZ, S.; OziidImez, P., Teun Van Dijk'in Séylem Cézimlemesi Modelinin “Sosyal Anne” Uygulamasina Uyarlanmasi. 2. Uluslararasi
Multidisipliner Calismalar Kongresi, 2018-05-04, 2018-05-05, Adana, Turkiye, .

Ulusal - Ozet - Sozlii

1. Erkilig, H.; Dénmez, S., Sanal Gerceklik Anlatisinin izini Sirmek: The Trinity VR ve Sel Yatag VR Ornekleri. 2. Ulusal Sinema ve Felsefe Sempozyumu,
2019-11-22,2019-11-24, istanbul, Turkiye, 2019.

M http://www.sinefilozofievents.org/
[LPoF |

Projeler

Ulusal - Arastirmaci
2. 360 Derece Film Yapimi, BAP, Proje No: 2019-1-AP4-3395, 35000 TL, Arastirmaci, 2021, Devam ediyor ...

1. Mersin Universitesi 4K Tanitim Filmi ve Gérsel isitsel Prodiksiyon Altyapi Projesi, BAP, Proje No: 2017-2-AP5-2323, 100000 TL, Arastirmaci,
2017, Tamamlandi.

Sanatsal Etkinlikler

Uluslararasi

1. 12. Boston Tirk Film Festivali, Film Festivaline film ile Katilim / Yénetmen Yardimcisi, Boston, Boston Turk Film Festivali, 2017-11-02-2017-11-12, 72,
Boston, Amerika Birlesik Devletleri

2. Uluslararasi Zeugma Film Festivali, Film Festivaline film ile Katilim / Yardimci Yénetmen, Gaziantep, T.C. Gaziantep Valiligi il Kiltir ve Turizm
Mudarlagu / Kirkayak Kultar, 2015-12-22-2015-12-27, 46', Gaziantep, Turkiye

3. 10. Uluslararasi Cukurova Sanat Gunleri - "Gogle Gelen" - Belgesel Film Gdsterimi, Kultlr Denizi Mersin Belgesel Filmi Gosterimi, Yenisehir
Belediyesi Nikah Salonu, Cukurova Sanat Girisimi, 2016-03-22-2016-03-22, 75dk, Mersin, Turkiye

4. 28. Hamburg Uluslararasi Queer Film Festivali, Film Festivaline film ile Katilim / Yardimci Yonetmen, Metropolis Kino, Hamburg Uluslararasi Queer
Film Festivali, 2017-10-17-2017-10-22, 72, Hamburg, Alimanya

5. 11. Boston Turk Film Festivali - Belgesel ve Kisa Film Yarismasi, Film Festivaline film ile Katilim / Yardimci Yénetmen, Goethe-Enstitiis(, 170 Beacon
Sokak, Boston, Boston Turk Film Festivali, 2016-11-05-2016-11-05, 40 dakika, Boston, Amerika Birlesik Devletleri

Ulusal
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https://www.peterlang.com/
http://www.sinefilozofievents.org/

1. 16. if istanbul Bagimsiz Filmler Festivali, Film Festivaline film ile Katilim / Yardimci Yénetmen, istanbul Cinemaximum City's Nisantasi Salon 7, Mars
Cinema Group, Maximum, 2017-02-16-2017-02-26, 72 dakika, istanbul, Turkiye

2. Documentarist 2017, Film Festivaline film ile Katilim / Yardimci Yénetmen, Belgesel Film Festivalin'e "Gaci Gibi" filmi ile katilim / Yonetmen
Yardimcisi, Avrasya Sanat Kollektifi, 2017-06-17-2017-06-25, 72 Dakika, istanbul, Turkiye

3. Kaltdr Denizi Mersin Belgesel Film Gosterimi, Radyo, Televizyon ve Sinema Anabilim Dali, Yenisehir Kiltir Merkezi, Avrupa Birligi Turkiye
Delegasyonu Mersin Ticaret ve Sanayi OdasI AB Bilgi Merkezi, 2015-10-27-2015-10-27, 02:00:, Mersin, Tirkiye

4. 6. Pembe Hayat Kuir Fest, Film Festivaline film ile Katim / Yardimci Yénetmen, Ankara Cagdas Sanatlar Merkezi, Pembe Hayat LGBTT Dayanisma
Dernegi, 2017-01-13-2017-01-13, 2 Saat, Ankara, Turkiye

5. Kultlr Denizi Mersin Belgesel Filmi Gosterimi, Film Festivaline film ile Katilim / Yardimci Yénetmen, 5.Atif Yilmaz Kisa Film Festivali / Ozel

Gésterimi, Mersin Universitesi iletisim Fakiltesi, Daraba Film Medya Event Tasarim A.S. , Forum Mersin AVM, 2016-05-27-2016-05-27, 45 Dakika,
Mersin, Turkiye

Odiiller

Uluslararasi
1. Erzurum Atatirk Universitesi, 2008-05-07, Erzurum, Turkiye.

2. Belgesel dalinda Juri Ozel Odult / Yénetmen Yardimcisi (2* Boston Tirk Filmleri Festivali, 2017-11-12, Boston, Amerika Birlesik Devletleri.
3. S6zI0 Bildiri Birincilik Odilt (£ Turk Ortopedi ve Travmatoloji Birligi Dernegi, 2019-10-23, Antalya, Tiirkiye.
Ulusal

1. Documentarist, 2017-06-25, istanbul, Turkiye.

Belge/Sertifika

1. Fotograf Gazeteciligi Projesi, Baskent Universitesi, -, 2018-04-21.

2. Miilteciler icin Tarafsiz Medya, ILTICA VE GOC ARASTIRMALARI MERKEZI, 1, 2018-03-02.
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http://www.bostonturkishfestival.org/competition/2017/films/GaciGibi_Hatewalk.html
http://hemsire.totbid2019.org/

