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(10974) isbirlikli Web Tabanl Dijital Oykii Uygulamalarinin Tirkge Ogretmen Adaylarinin Dijital Ortam Odakls
Okuryazarlik Ozyeterlik Algilarina Etkisi

HALIL ERDEM GOCUK  TUGBA YELKEN !

1 Mersin Universitesi

Problem Durumu

21. yuzyil becerilerine yon veren teknolojik gelismeler, insanligin en eski sézlli anlatim becerilerinden birisi olan Oyki
anlatimini dijital teknoloji ile butlinlestirerek dykilemeye yeni bir igerik ve boyut kazandirmistir. Dijital dykilemeye Lambert ve
digerleri (2002), &ykilerin dijital ortam kullanilarak olusturulmasina onciliik etmislerdir ve dijital dykileme olarak
adlandirmaya baglamiglardir. Dijital 6ykuleme ile ilgili alinyazin incelendiginde birgok tanimla karsilagiimaktadir. Armstrong'a
(2003) gore dijital dyklleme, bilgi aktarimi veya Oyki anlatiminin medya araciligiyla paylasiimasidir. Dijital éykileme
genellikle kisisel dykilerden kisa film olusturularak bu filmlerin televizyon, bilgisayar ekrani veya projektorle yansitimasidir
(Davis, 2002). Mellon (1999) dijital dykilemeyi, éyki anlatiminin goklu ortam yazilimi teknikleri ile birlestirimesi olarak
tanimlamaktadir. Dreon, Kerper ve Landis (2011)e gore dijital Oykileme, &ykii anlatim sanatinin farkli araglarla
desteklenerek olusturulmasidir. Buradaki tanimlar aslinda o zaman sirecindeki teknolojinin miimkiin kildigi kadarki eylemleri
kapsadigi gérulmektedir. Glunumuzde dijital Gykilemenin projektorle yansitimasindan daha ¢ok bilgisayar ortaminda
olusturulan, kisisel ve tarihsel olaylarin yaninda egitimsel iceriklerin de dahil edildigi yeni bir yapidan séz etmek mimkuinddr.
Egitimsel baglamda dijital dykileme o6grencilerin gorsel ve isitsel coklu ortam olanaklarini ve ortamlarini kullanarak
olusturduklari kisa oykulerdir (Bull ve Kajder, 2004; Meadows, 2003; Robin, 2008). Robin ve Pierson (2005) da dijital
oykllemeyi, 6drenci ve Ogretmenlerin hayal glglerini yakalayan ve onlarin deneyimlerini ylicelten anlamli dykdlerin
olusturuimasi olarak ifade etmistir. Ayrica dijital dykuleme internet araciligiyla milyonlarca okuyucuya ulagabildigi igin etki
boyutu diger materyallere gore buyuktir (Standley, 2003).

Alanyazinda dijital dyklerin birgok tiirGiniin oldugu gériilmektedir. Ancak Robin (2006) dijital dykileme tiirlerini {i¢ ana baslik
altinda toplamistir. Bunlar; bilgilendirici ve ogretici Oykiler, kisisel (yansitmaci) dykiler ve tarihi olaylarla ilgili Gykilerdir.
Garrety (2009) ise dijital Oykuleri bes gruba ayirmistir. Bunlar; geleneksel ykdler, 6gretici dykiler, proje temelli olusturulan
oykuler, sosyal adalet ve kiiltlirel agidan ele alinan dykuler ve son olarak da kisinin i¢ dlinyasini yansitan dykulerdir. Ayrica
dijital dykulemenin birtakim dgeleri de vardir. Lambert (2010) etkili dijital dykUlerin olusturulmasi icin yedi 6ge belirlemistir.
Bunlar; bakis agisl, garpici soru, duygusal igerik, ses kullanimi, miizik, ekonomi ve ritimdir.

21. ylzyl becerilerinin &n plana gikardigi bir diger kavram ise dijital ortam odakli okuryazarliktir. Gerek okuma-yazma gerek
okuryazarlik gerekse de dijital ortam odakli okuryazarlik kavramlari aslinda degisen teknolojik sirecin insanlara
yansimasidir. Bu kavramlar, hem birbirini tamamlar hem de okuryazarligin degisim slrecini gézler 6nline serer. Malita (2010)
bu baglamda dijital ortam odakli okuryazarligin yalnizca bilgisayara odaklanmadigina, genel olarak dijital ortama ve
teknolojiye odaklanan kapsayici bir konsept olduguna odaklanmistir.

Yukaridaki alan yazin baglaminda bu arastirmanin amaci, web tabanl dijital éyki hazirlamalarinin Tlrkce 6gretmen
adaylarinin dijital ortam odakli okuryazarlik 6z-yeterlik algilarina etkisini belirlemektir. Bu amag dogrultusunda arastirmanin
temel problem ciimlesi “Tiirkge 6gretmen adaylarinin, Ogretim ilke ve yéntemleri dersinde web tabanli dijital Gykii
hazirlamalarinin dijital ortam odakli okuryazarlik 6z-yeterlik algilarina etkisi nedir?” seklindedir. Temel probleme dayanak
olusturan diger alt problem climleleri ise su sekilde siralanmigtir:

o Tiirkge 6gretmen adaylarinin, Ogretim ilke ve yontemleri dersinde web tabanli dijital éykii hazirlamalarinin dijital
ortam odakl okuryazarlik 6z-yeterlik algilar 6lcegi alt boyutlarina (gorsel okuryazarlik, bilgi okuryazarligi, teknoloji
okuryazarligi ve egitim suregleri) etkisi nedir?

Arastirma Yontemi

Tiirkge 6gretmen adaylarinin, Ogretim ilke ve yontemleri dersinde web tabanli dijital 8ykii hazirlamalarinin dijital ortam odakli
okuryazarlik 6z-yeterlik algilarina etkisinin incelendigi bu arastirmada 6ntest sontest deney-kontrol gruplu yari deneysel
desen kullaniimistir. Deneysel model, arastirmacinin kontroli altinda, degiskenler arasindaki neden-sonug ilikilerini
kesfetmek icin gbzlenmek istenen verilerin Gretildigi arastirma alanidir (Bliytkdztirk, 2007; Karasar, 2005). Yari deneysel
desen, butlin degiskenlerin kontrol altina alinmasinin mimkin olmadigdi durumlarda ézellikle egitim alanindaki arastirmalarda
en ¢ok kullanilan deneysel desendir. Bu modelde gruplar yansiz atama yoluyla deney ve kontrol grubu olarak olusturulur
(Balct, 2001; Buyukoztlrk, 2007). Arastirmada yari deneysel desen kullanildigindan dolayi evren ve 6rneklem secilmemis,
bunun yerine calisma gruplari alinip gruplarin esitligi tzerinde durulmustur. Stregte kontrol grubunda yiirtitilmekte olan
Ogretim ke ve yontemleri dersine devam edilmis, deney grubunda ise web tabanli dijital éykii uygulamalari
gerceklestirilmistir.

Aragtirma verileri, Gocuk ve Yelken (2017) tarafindan gelistirilen “Dijital ortam Odakli Okuryazarlik Ozyeterligi Olcegi” ile
toplanmistir. Olgek, 20 maddelik dort faktorll bir yapidan olusmaktadir. Olgegin 1. faktéri Dijital Ortam Odakli Gérsel
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Okuryazarligi olarak adlandiriimigtir ve bu faktér altinda 7 madde bulunmaktadir.Olgegin ikinci Faktdrii Dijital Ortam Odakli
Bilgi Okuryazarli§i olarak adlandirimistir ve 5 maddeden olusmaktadir. Dijital Ortam Odakli Teknoloji Okuryazarligi olarak
adlandirilan Gglincl faktériinde ise 3 madde yer almaktadir. (")Igegin son faktori ise 4 maddeden olusmaktadir ve bu faktoriin
Dijital Ortam Odakli Egitim Siirecleri olarak adlandiriimistir. Olgegin alfa glvenirligi 0,880 olarak elde edilirken, faktdrlere
iliskin gtivenirlikleri ise sirasiyla 0,807; 0,748; 0,693 ve 0,693 olarak bulunmustur.

Beklenen/Gegici Sonuglar

Web tabanli dijital dyki hazirlamalarinin Tlrkge 6gretmen adaylarinin dijital ortam odakli okuryazarlik 6z-yeterlik algilarina
etkisinin amaglandigi bu ¢alismada, 6gretmen adaylarinin alanlarina ait 6gretim programi dogrultusunda dijital dykuler
olusturmalari saglanmigtir. Dijital dyki olusturma sirecinde 6gretmen adaylarinin konusu ile ilgili aragtirmalar yapmasi, bilgi
toplamasi, topladii bilgileri bir araya getirerek biitiinlestirmesi gerekmektedir. Daha sonra ise 6gretmen adayi, bu bilgileri
teknoloji kullanarak Uriine donustlrmektedir. Bdylece dgretmen adayi, hem alanina ait 6gretim programini incelemis, hem
haftallk konu ile ilgili arastirma yapmis hem de elde ettii verileri dijital ortamda isbirlikli 6grenme ortami iginde
butinlestirmistir. Bu nedenlerden dolay, séz konusu uygulamanin 6gretmen adaylarinin gerek dijital ortam odakli
okuryazarlik 6zyeterligine gerekse de alt boyut 6zyeterlik algilarina etkisi olacagi diistintiimektedir.

Anahtar Kelimeler: isbirlikli 6grenme, Dijital dykiileme, Tiirkge dgretimi.
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